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Manrique
Leyes de Manrique
1- Hay que poner límite a las perdidas y no a las ganancias.
2- Todo lo que puede pasar pasará.
3- Las rachas malas mejor agarrarlas jugando poco.
4- Una racha mala empieza en la primera bola que se pierde.
5- Una vez que ganaste una ficha esa ficha ya es tuya, especialmente si te vas del casino.
6- No hay 2 sin 3.
7- Antes de perder todo siempre se pierde algo.
8- Todo concluye al fin, nada puede escapar, todo tiene un final, todo termina.
9- Solo una persona inteligente puede perder mucho en el casino.
10- Si no puedes volar, trata de caer lento.
11- Lo que pasó paso y no incide en lo que pasará.
12- Tanto va el cántaro a la fuente que al final se rompe.
13- Es mejor no subirse a ningún tren si sabemos que alguno viene lleno de ladrones.
14- Una parte del todo es siempre menos que el todo.
15- Quien puede lo más puede lo menos.
19- Para ver las cosas de una manera diferente, hay que mirarlas de una manera diferente.
20- Si estás en un pozo lo único que no hay que hacer es seguir cavando.
21- No te pueden matar en Beirut si te fuiste de Beirut.
22- No hay peor ciego que el que no quiere oír.

----------------------------------------------------------------------                        
EL PERFECTO PERDEDOR (P.P)

¿Qué es el Perfecto Perdedor?, una figura ficticia que permite por el absurdo llegar a ser un Perfecto Ganador (en realidad aproximarse a eso).
¿Cómo se comporta un Perfecto Perdedor, es decir alguien que pierde SIEMPRE?
El Perfecto Perdedor fase 1

-Cuando gana juega hasta que pierde. 
-Cuando pierde juega más (porque no soporta la presión de jugar, si pierde porque es inteligente y sabe lo que cuesta ganar el dinero, si gana por que es difícil sostener socialmente esta forma de vida. Quiere perder y terminar este sufrimiento, esta lucha interna).
-Si recupera se queda hasta volver al paso 1 (sigue la presión la lucha interna ahora fogoneada por la adrenalina).
El Perfecto Perdedor fase 2
El P.P. cuando se cansa de perder al tun tun, se hace sistemista. Elige según su criterio, los sistemas que le presentan mayor lógica. 
¿Qué sucede entonces con el P.P.?

El Perfecto Perdedor, "compra" sistemas basados en la "lógica" de que alguna vez va a salir lo que apuesto, solo basta tener paciencia y nervios de acero...
Se aferra a esto y cierra a todo otro criterio, especialmente porque estos sistemas resultan ganadores la mayoría de las veces, y te llevan al gran sistema de ver diluirse tu ganancia de días o semanas en una sola sesión de juego.
Claro que el Perfecto Perdedor viene de jugar sin conducta y entonces cree que fallaba su conducta. Claro que fallaba su conducta, como es inteligente se aferra a un método que le impide desviarse.
¿Cómo sigue esto entonces?

El P.P. ahora es más desconfiado, se toma más tiempo y dedicación para analizar sistemas y estrategias, lee e investiga cada vez más... en definitiva va en buen camino... seguramente está empezando a dejar de ser el Perfecto Perdedor.
El Perfecto Perdedor fase 3
El P.P. en la fase 3, se vuelve desconfiado, descreído deambula por diferentes sistemas se entusiasma menos y al poco tiempo los abandona especialmente cuando se encuentra la primera perdida, sigue deambulando por otros lados esperando el milagro.
Esta fase puede durar años e incluso toda la vida. Como verán los casinos están llenos de P.P. en sus tres fases.
El Perfecto Perdedor fase 4
A través de tantos golpes y de tantos sistemas estudiados, el PP fase IV se vuelve escéptico, ya no volverá a comprar sistemas, ni a dejarse estafar, pero seguirá creyendo que la solución para ganar es un sistema.
Mientras la búsqueda se oriente hacia un “sistema” se seguirá siendo un Perfecto Perdedor.
¿Esto quiere decir que los sistemas son inútiles? No, pero son solo una parte de lo que hace falta para ganar. 
Un profesional necesitará dominar mucho más que sistemas para ganar. Lo que diferencia a los profesionales de los Grandes Profesionales, no es tanto el dominio de los conocimientos, sino el criterio para ejecutar esos conocimientos.
No me dé un sistema, deme un concepto decía siempre mi gran maestro el Nono Santelli.
La característica central del PP Fase IV es que deja de lado con extrema facilidad estrategias que vienen funcionando bien ante la primera señal de perdidas, su escepticismo lo bloquea y en definitiva nubla su razonamiento.
A veces maneja un concepto poderoso y se entretiene en pruebas larguísimas sobre todo tipo de permanencias, como esperando confirmar que lo que cree funciona, en lugar de invertir el tiempo en exprimir las variantes del concepto y atacarlas desde la lógica.
Confiar en los resultados que arrojan las pruebas en permanencias es condenarse casi con seguridad a un resonante fracaso, dado que nunca veremos nuevamente situaciones como las que probamos.
En todo caso las permanencias servirán para practicar la operatoria, para analizar las variantes posibles y las situaciones pero jamás para determinar que un sistema vaya a funcionar en el futuro.
¿Alguien conoce una fórmula que permita ganar siempre al ajedrez?
¿Por qué tendría que haberla para la ruleta?
La única forma de dejar de ser un Perfecto Perdedor Fase IV es aceptar que debemos lidiar con la incertidumbre y olvidarnos de la Fábula del Control Absoluto.
¿Por que pierden los sistemistas?
Llamamos sistemista a un jugador que encara la empresa de ganar a la ruleta o a los juegos de azar, cuando en realidad es una metáfora del Perfecto Perdedor Fase IV.
Los sistemistas pierden por 2 motivos:
A) Por que usan sistemas malos, o sea pierden “sistemáticamente” se basan en premisas falsas violan toda lógica “empresarial”. Es fácil detectar un mal sistema, simplemente fíjese si la conducta que propone el sistema se corresponde con lo que haría un empresario. Ejemplo: ningún buen empresario volvería a comprar un artículo que no se vendió, y desde luego nunca compararía mas cuanto menos se venda, observe los sistemas que andan por ahí, y luego me dice. ¿Que es una progresión creciente a perdida sino una inversión sobre lo que no esta saliendo? Es cierto que debemos tener un cierto grado de perseverancia, pero no tanta como para seguir comprando globos de color negro, esos que nadie nos pide.
B) Porque de poseer sistemas relativamente buenos, no tienen ni la constancia para ejecutarlos en forma continua, o la paciencia y tranquilidad para atravesar los momentos adversos, que los habrá.
Jugadores Profesionales
Los Jugadores Profesionales son personas que dominan, no solo su conducta sino todos los parámetros del juego, el tiempo la rentabilidad en proporción al riesgo a la inversión y además encaran la actividad con mentalidad empresarial.
Como buenos empresarios saben que deben lidiar con la adversidad y con la incertidumbre, que nadie regala nada, y que ganar dinero no es fácil en ninguna profesión honesta. 
Un Perfecto Profesional procede así:

1- Jamás se apura por perder.
2- Jamás se apura por recuperar.
3-Jamás se apura por ganar.
4- Jamás se apura por irse.
5- No se queda en el casino más que el tiempo que necesita para ganar.
6- Cuando está perdiendo, juega menos o no juega, o deja de jugar.
7- Cuando gana no se entusiasma ni hace cuentas sobre cuánto va a ganar solo piensa en     qué hacer cuando empiece a perder.
8- Siempre, aunque pierda se va con algo de lo que trajo.
9- Lee a Manrique.  
--------------------------------------------------
¿Cómo hacer para ganar?
A través de una conducta impecable, de profesionalismo y del dominio de un conjunto mínimo de técnicas, tácticas y estrategias, mejor aun sustentadas en sólidos fundamentos teóricos.  
-----------------------------------------------------------                     
ARCANO  IV
Bueno entonces me va a enseñar a ganar?
Yo lo voy ayudar a que usted aprenda solo. 

Cual es la clave? 

Combatir la dispersión, me dijo categórico. 

Y eso con que se come, le pregunte irreverente.

La dispersión es la que se lo come a usted. 

Usted habla de los atrasos… 

No, no precisamente aunque el atraso es una manifestación de una dispersión. 
Hablo de los eventos que suceden mas o menos veces de lo que indica el equilibrio teórico, un pleno cada 37 bolas. 

La mayoría cree, con lógica equivocada que las progresiones alcanzan para compensarlas, o sea que con menos aciertos se compensan las perdidas apostando mas fuerte cuando se pierde. Se olvidan generalmente de un detalle, si la racha dura, se pierde cada vez mas y cuando se recupera se gana poco. Pasaporte al fracaso.
Pero usted me hablo de Marigny y progresiones escalonadas sobre chances simples.

Claro eso esta muy bien, es una forma inteligente de jugar contra dispersiones, una progresión muy suave. A chance simple juega una unidad plana hasta estar arriba o -7 abajo y de allí pasa a 2 unidades, hasta llegar a recuperar y seguir con 1 o pasar a 3 en un saldo de -21. Pero esto tiene más de 80 años y ya se lo supero… 

Como se lo supero? 
Mire el juego a chance simple parece mas sencillo pero es mas complejo por que lo acota a una única tasa de pago. 

Jugando con todo el paño usted puede adaptar las posturas de acuerdo a su posición de caja buscando acertar con plenos en el extremo de una dispersión acentuada. 

-Pero juego a plenos todo el tiempo? 

-No, solo cuando apuestas mas abarcativas pierden mucho en el corto plazo. 

Pero yo lo veo jugar a plenos todo el tiempo. 

Si y también a calles, líneas cuadros, etc. 

Si pero siempre juega algún pleno, bah, casi siempre. 

Casi siempre, hay que dejar abierta la puerta a que las dispersiones jueguen a favor…. 

Recién ahí empecé a entender todo lo inútil que había sido buscar un sistema.
---------------------      
Y como elige lo que juega? 

-Que mas da… 

-Como que mas da? 

-Claro que más da… Si juegue lo que juegue tendrá momentos en que gane mas que los promedios esperados y otras veces menos, lo que importa es cuanto juega en función de cómo gana o como pierde. Es azar, acuérdese de eso. 

-Pero y las ruletas desviadas y todo eso… 

Quedan algunos casinos chiquitos que todavía tienen esos viejos carromatos, pero los casinos grandes hace años que tomaron medidas. Olvídese de todo y concéntrese en lo que le digo. 

-Pero la estadística… 

-Es el peor camino que me puede nombrar para ganar, matemáticamente es imposible. Pero como existe la dispersión… 

-Pero usted sabe mucho de estadística. 

-Si usted tiene que estudiar mucho y luego olvidarse todo.

-La ley del tercio, los grandes números, los Ecarts… 

Todo muy lindo, pero a la hora de ganar manda la caja, igual que en cualquier negocio. 
Con el tiempo el efectivo tendrá cada vez mas peso. Quiere destruir un país quítele el efectivo a sus habitantes… 

-No le entiendo nada. 

-Ya va a entender. 
( Dialogo entre Manrique y Santelli, de la Serie Arcano)
------------------------    
Recuerden la Ley de Manrique: Todo lo que puede pasar pasara, y recuerden también algo que nunca me canso de recalcar: el principal enemigo del jugador profesional es la dispersión.
------------------------------                   
ARCANO VII

Ganar sistemáticamente atención que no es lo mismo que ganar siempre usando un sistema (Esperanza de los PP). 
Apostando lo que apostemos tendremos de una manera u otra aciertos y fallos. 

Los fallos (tarde o temprano) resultaran mas que los aciertos o bien nos robaran lo suficiente en unas pocas jugadas para quitarnos lo que ganamos con los aciertos. 

Esta condena solo se puede evitar haciendo una cosa si lo que perdemos es N que lo que ganemos sea N+1 de ser así incluso acertando menos que la media será una victoria. 

Otra forma de decirlo es "ganar mas cuando se gana y perder lo mínimo (o todavía mejor, nada) cuando nos toca perder".

Ambos factores son imposibles de predecir pero podemos actuar en consecuencia una vez sabemos si nuestra apuesta ha ganado o ha perdido.
------------------------------             
ARCANO IX 
Perder menos cuando pierdo, ganar mas cuando gano.
Toda cuerda tiene 2 puntas, debe cogerla de ambas. 
Perder menos cuando pierde, ganar mas cuando gana. 

Se llama jugador profesional a aquel que cuando se da un tramo perdedor, ya no se encuentra jugando.

Es mejor jugar a lo chico pero con fichas grandes.
Jugar a lo chico es pretender ganar porcentualmente poco frente a la caja total. 
Jugar a lo grande es pretender ganar porcentualmente mucho frente a la caja total. 
Un profesional juega con fichas grandes, pero jugar con fichas grandes no lo hace a uno profesional.
-------------------------------------------------------------------------    
Limitar las pérdidas
La parte central de la estrategia de Manrique es limitar las pérdidas. Todo lo que pueda hacerse en ese sentido nunca es suficiente. Como es natural, es más fácil saber qué hacer cuando se gana que cuando se pierde, pero inevitablemente, ningún período de ganancias es ilimitado (tampoco el de pérdidas, si tenemos caja suficiente).
Se presentan entonces 2 circunstancias en las cuales perdemos:

1) Cuando no tenemos aciertos.
2) Cuando tenemos menos cobros que lo que apostamos.

Aun jugando plano sabemos que tendremos períodos de dispersión a favor y en contra.
Si jugamos con progresión en masa, las perdidas encadenadas son catastróficas.
Si jugamos con progresión en riesgo la probabilidad bola a bola va decreciendo.
De modo que frente a una situación determinada de pérdidas debemos de antemano saber cuál es nuestro límite (mini juego).
No debemos lamentarnos por un mini juego perdido, ni tratar de recuperarlo de inmediato, eso sucederá de cualquier modo, si tenemos la paciencia y el capital necesarios, en la medida que ese tramo en el que nos toca perder (cuya extensión y duración desconocemos) represente siempre para nosotros la menor pérdida que podamos tener.
Antes de apostar una ficha debemos saber claramente las consecuencias de hacerlo en caso que la perdamos.
---------------------------------- 
NUNCA, entiéndase bien NUNCA se arriesga la totalidad de lo ganado más allá del objetivo diario, se juega con la misma prudencia que el resto de las apuestas.
--------------------------------------------------                       
Las 4 situaciones del juego
Situación 1:

Tenemos aciertos claramente por encima de la media esperada.
Se trata de extraer el máximo beneficio de la sesión pero se detiene la toma de riesgo ante el primer impacto negativo.

Situación 2:

Tenemos aciertos alternados con pérdidas ligeramente por encima de la media esperada, dando un saldo general aún positivo.
Se trata de minimizar el impacto de las potenciales pérdidas apenas los saldos comienzan a verse amenazados.

Situación 3:

Tenemos aciertos alternados con pérdidas ligeramente por debajo de la media esperada, dando un saldo general negativo.
Se trata de progresionar en riesgo y reducir la apuesta.

Situación 4:

Tenemos aciertos claramente por debajo de la media esperada.
Se abandona la sesión, juego ficticio, o se reduce la postura al mínimo con el máximo de cobertura, solo buscando un recorte "para el promedio".
---------------------------------------                        
Es mejor no empezar desde plenos hacia atrás si el saldo parcial es negativo. En los tramos medianamente equilibrados una buena relación es tener solo uno o dos plenos y dos o tres seisenas o cuadros, si las cosas van medianamente bien con la caja (digo cerca de cero) siga de ese modo y si comienza a bajar concentre más el riesgo, si algún acierto lo pone arriba, vuelva al formato conservador; si la racha recuperadora lo premia más de lo normal siga concentrando plenos hasta donde dé, pero márquese un piso de retiro o vuelva atrás a posturas bien conservadoras, si sigue en equilibrio en ese nuevo nivel siga o evalúe si el tiempo no aconseja irse, si quiere quedarse pare ante el primer tramo negativo, nunca deje que le saquen demasiado de lo que ganó. Siempre encontrará rachas cortas donde multiplicará rápido las ganancias, solo es cuestión de paciencia, mientras se vaya todos los días ligeramente ganador, ya tendrá días gloriosos en los que jugará pequeños excedentes que encadenarán grandes ganancias, lo importante es que no pase lo contrario.
-----------------------------------------              
El enemigo no está en la ruleta, está dentro de usted, nunca lo olvide. Cuando la dispersión actúa a nuestro favor crece la masa que ganamos dado que creció la masa que apostamos, pequeños tramos muy rentables, limitados ante el primer signo de cambio, cuando perdemos tratamos que esos pequeños tramos sean eso. Pequeños en masa. La mayor parte del tiempo estará rondando alrededor del equilibrio.
--------------------------------                     
¿Cómo la suma de herramientas perdedoras puede dar ganancia? 
Usted no puede hacer una casa solo con un martillo, ni solo con un serrucho o una pinza, cada herramienta es perdedora para hacer una casa, todas juntas pueden lograrlo. El paracaídas sirve para progresionar en riesgo, no para ganar, ganaremos si hemos sabido dimensionar las apuestas de modo que llegado el inevitable acierto o tramos de aciertos, el resultado sea positivo.           
-----------------------------------------------------------   
Paracaídas de Manrique
Primero recordemos los conceptos del Paracaídas de Manrique Paracaídas de Manrique, o Aplicación de la Paradoja de Manrique que deviene de la Ley de Manrique que dice Quien puede lo mas puede lo menos”.
Se pueden hacer progresiones sin aumentar la postura.
No nos detendremos por el momento en el criterio de selección del numero sino en la metodología de apuesta. Se toma un numero determinado, digamos el 36, y se le apuesta de la siguiente manera:

Se prevé una gestión con un máximo de 34 apuestas por cada numero, las que en caso de perderse todas resultaran como es obvio en una perdida de 34 fichas.
Mientras el saldo general de la gestión no sea al menos una ficha se continúa la apuesta de acuerdo a:

1er Estadío: Se apuesta una ficha durante 4 bolas a la seiscena natural ( línea natural) que contiene al numero o sea la que comprende los números 31 al 36. Se llaman líneas naturales a las conformadas por las agrupaciones 1-6, 7-12, 13-18, 19-24, 25-30, 31-36.

2do Estadío: Se apuesta una ficha al cuadro que contiene al numero en este
caso al 32-33-35-36. durante 3 bolas. Para otros números donde puedan presentarse diferentes combinaciones de cuadros se establecerá o bien un criterio general, o bien se adecuara de acuerdo a algún parámetro dictado por la estrategia puntual que se siga. La fijación de un criterio a priori podría ser por ejemplo: Si el numero pertenece a la primera columna su cuadro sera el que se forma entre la primera y la segunda ( no podria ser de otra manera. Si el cuadro pertenece a la segunda debemos optar por formar el cuadro con la primera o con la tercera pudiendo fijar la primera para los impares y la tercera para los pares o viceversa.

3er Estadío: Se apuesta una ficha a la calle 34, 35, 36 durante 3 bolas. En el caso de las líneas no hay ambigüedad posible.

4to Estadío: Se apuesta una ficha al semipleno 35-36 durante 6 bolas. En este caso no hay ambigüedad posible. Para otros números seguir el criterio sugerido para los cuadros.

5to Estadío: Se apuesta una ficha al pleno en cuestión durante 18 bolas. La jugada termina en cualquier estadio en que se produzca un acierto lo que en cualquier caso determinara una ganancia de al menos una ficha.

Variantes de juego.

Llamamos Evolución, al paso de una ficha de un estadio determinado al siguiente.
Llamamos Involución al paso de una ficha de un estadio determinado al anterior.
El Paracaídas de Manrique, es una mecánica de juego adaptable a la estrategia general que se persiga. Los parámetros que pueden variarse son:

La velocidad de Evolución e Involución
El largo de los Estadios
La cantidad de numero simultáneos a seguir
El Estadío de Corte, un sistema puede basarse en Evolucionar hasta determinado Estadío y luego Involucionar.
La dependencia fuerte o no a los saldos generales de caja cuando se
produce un saldo positivo ( valido cuando se juega mas de un número
simultaneo)
El uso o no de Estrategias de Gestión de caja por cada numero individual. Vasos Comunicantes de Manrique, Muñecas Rusas de Manrique, Regla Dorada de Manrique, Erosión Selectiva de Manrique, Crecimiento Vegetativo de Manrique.

--------------------------------------------------------
Ejercicios Sugeridos
1-Tomar cualquier permanencia que se disponga y comenzar a seguir con el Paracaídas de Manrique cada numero que va apareciendo desde la bola 1 en adelante. Ante la primer ganancia que arroje ese número puntualmente dejarlo de jugar y registrar su ganancia o perdida. 
Detener el conteo si un número perdió 35 fichas.
Observar cuantos de los fenómenos aislados fueron positivos y en cuanto y cuales hubieran sido los saldos.
2-Repetir el ejercicio anterior buscando solo 3 números simultáneamente, cada vez que uno gana detener ese número e incorporar el previo en la secuencia.
Llevar el control global de las apuestas y detener ante la primer ganancia del conjunto. Cuantificar las series ganadoras y perdedoras y analizar su efectividad o no.
3- Repetir el ejercicio anterior para 4, 5, 6 y más números. Extraer conclusiones acerca del número mas conveniente de números simultáneos a jugar.
--------------------------------------------------------------------------   
Paracaídas invertido
Se comienza jugando 6 plenos y se progresiona de acuerdo a la evolución de caja involucionando de pleno a semipleno, calle, cuadro, línea de a uno. 
Se aumenta la velocidad de evolución-involución en función de saldos llendo a mayor cobertura ante mayor saldo negativo.

Dominando esta técnica y sin prestar ninguna atención a los números se puede ganar el 90% de las sesiones.
Limite ganancia, ninguno, salvo una caída de los excedentes que superan el 20% de la caja original.
100-150 fichas alcanzan para irse con 50 por día el 90% de las veces, siempre que se haya practicado lo suficiente.

Para los que digan que esto es un "sistema" calculen las combinaciones de evolución-involución y los saldos y verán que no lo es, requiere tomar decisiones estratégicas a lo largo del juego.

-------------------------------------------------------                       
Simón Basi          
Sume las pequeñas diarias que va ganando, y lleve una contabilidad muy minuciosa del crecimiento de las cajas. 
Para eso les he explicado que deben llevar “un diario personal”, adjuntando permanencias, y a que jugaron, y como terminaron cada día. 
A todos ya les ha pasado; que evolucionan sin darse cuenta, y a veces revisar paginas viejas; hasta nos saca alguna carcajada; el notar nuestro inocente desconocimiento que nos hacia cometer errores en los primeros tiempos. Eso que ve del pasado, debe quedar grabado a fuego, como una de las tantas lecciones básicas para no olvidar. 

Fíjese como cambia su espíritu y su voluntad, con las ganancias pequeñas, pero sostenidas...” 

-------------------------------------------------------------                
Que hace que el jugador siga sin límite; lograr la milagrosa hazaña de hacer saltar la banca, o querer ganar mucho para “achicar” las pérdidas anteriores? 
Cuanta ignorancia en no ver al tiempo como al elemento indispensable para alcanzar los objetivos importantes.
-----------------------------------------                
No hay maestro que le preste dinero, ni lo calme cuando va perdiendo. 
Aprender a ganar lo logra solo, y dejando de lado la suerte como fenómeno absolutista.
Ganar es el triunfo de la teoría, la paciencia, la caja y la conducta por sobre la ignorancia de creer en la mala fortuna como designio inescrutable. 
Ganar es la victoria del hombre sobre sí mismo.
-------------------------------------- 
“…El mar tiene sus secretos. Yo lo respeto asombrado; y él, irónica y fugazmente, me da lo mejor…” 

“…El equilibrista ante la cuerda, mira hacia abajo porque teme caer. Practica con red. Logra su objetivo. 
El equilibrista ante la cuerda, mira su meta y esta mas preocupado en lograr el equilibrio que en llegar; porque sabe, que haciendo lo correcto va a llegar. 
La cuerda es larga. Millones han caído y caen. 
El sentido del equilibrio no se enseña ni se aprende. Se logra o no se logra…”
------------------------------------------------     
...es un proceso 

es filosofía que no se incorpora de un día para el otro… 

el que gana sostenidamente, lleva el juego adentro 
y sabe de sus ciclos 
y se sube en las buenas y medita con si mismo en las malas 
es dueño de si, se abstiene, y deja pasar el viento porque es inevitable 
espera el momento y alza sus velas y navega 
caso aparte los que navegamos de continuo, porque la ductilidad se hace golpeándose 
pero lo de navegar sin bajarse, por ahora no lo creo, mas adelante vemos 
(ensayo / error)? 
algo mas que eso 
persistir hasta alcanzar el éxito...
------------------------------------------------------------------------------     
Usted es su peor enemigo, no le da tiempo al azar, para que lo favorezca. 
Y cuando lo favorece, pasa de largo. 
El jugador experimentado asume que debe vivir en carne propia todas las dispersiones más escabrosas. Como las pasa, es el secreto. Hay un momento para cada cosa. 
Si estaba en el momento adecuado e hizo lo correcto, mas allá de ganar, se dará cuenta del verdadero valor de auto disciplinarse en todo momento.         
------------------------------------       
Evitando perder, se gana... 

“…Las veces que gané fue porque tuve suerte. Las veces que perdí fue por culpa mía….” 

Ganar es un proceso que muchas veces requiere más bolas de las que podemos soportar. 
Frenar a tiempo, es el gran secreto, tan o mas importante que cuidar las pocas fichas ganadas, de todas las formas posibles. 
Lo único que le va a justificar la difícil misión de ganarle al Casino es la ficha “pesada”; pero ella es solo para profesionales o irresponsables masoquistas. De los primeros conozco muy pocos. 
Somos los preparados para todo, los que ganamos a pesar de lo que sale. 
Acostumbrados al asombro, nada nos perturba, porque esperamos como algo inexorable, el encadenamiento de fallos a la corta o a la larga. Como sobrevivimos a ello es la cuestión. 
Se guíe por el paño o por el cilindro, el día que acote las posturas, y solo se permita perder lo justo y necesario, a la larga va a ganar; aunque haciendo eso vaya perdiendo durante muchas bolas. 
Cuando asimile el concepto de achatar las series largas negativas, acompañara con una leve sonrisa, el recorrido del azar en su contra, sin riesgos; y sentirá que esta un escalón por encima del resto de los apostantes. Se cansara de ver, como pierden cientos de jugadores jugando plano, es decir, 5 o 6 veces a la misma docena, aunque antes de perderlo todo, hayan tenido algún que otro acierto. Imagínese si progresionan y cada vez que pierden, aumentan 1 ficha. La muestra donde figuran los desaciertos les llega mas pronto de lo que desearían y recién ahí, el jugador inteligente comprende que una progresión alocada no alcanza para ganar. 
Convengamos que están muy claras las diferencias entre un jugador que interactúa con el juego y “va negociando”; con el simple apostante, sin el mínimo criterio ni estrategia, ni conducta. Los apostantes sucumben contra su propia permanencia personal; el jugar de corrido, y el mal fichaje. Pero como afirmar que luego de una larguisima mala racha, luego de un pequeño acierto, no continúe otra larguisima mala racha? O se puede saber que va a salir en la próxima bola? 
Las rachas cambian lentamente, violentamente o alternadamente y subir o bajar el riesgo es la teoría económica que a la larga lo va a favorecer. 
Si quiere ganar dinero mas rápidamente, le puedo aconsejar algún que otro negocio, pero no creo que se sienta cómodo realizándolo; y si realmente tiene una buena forma de lograr buen dinero fácilmente, no creo que le interese en demasía esta lectura, a menos de que le gusten los desafíos, y de ser así, esta mas cerca de ganar que cualquier otro. 
No hay forma de acertar más de la media siempre, pero no hace falta eso para ganar siempre; hace falta abstenerse cuando nada sale, y subirse o bajarse de la ola cuando es el momento. 
Que hace el torero, cuando el toro esta mas furioso? 
Lo enfrenta sabiendo que le puede ir muy mal, o lo deja pasar y espera el momento propicio para atacarlo? 
Hasta los mejores pueden perder sino toman recaudos. 
Sino tiene amplia experiencia en el ruedo, tiempo, paciencia y caja; no juegue por dinero. 
Si tiene todo eso y no comprende porque los apostantes a la larga pierden; tampoco vaya. Hay gente que va al Casino a ganar, y hay gente que va para otra cosa.
--------------------------------------------                    
El sube y baja, debe subir mas de lo que baja y la medida de ello, es una cantidad acotada de bolas, que solo nosotros sabemos. 
Aunque en realidad las fichas de la banca atesoradas en nuestro poder, son el parámetro de cuando es la hora del descanso. 
Aunque hay días que perder poco, también es bueno; si estamos cerca de perder el control. 
Cuando comprendí casi en su totalidad, el duro concepto de asumir las perdidas parciales, hasta me dieron ganas de abandonar el juego al descubrir los cientos de sinsabores y amarguras, producidos por la dura tarea que es la asimilación de la falta de fichas que me pertenecían. 
Cuando vayan a jugar, hagan como yo, que no me importaría quedar en la miseria absoluta; pero asumo a las fichas, como lo único que tengo en la vida... 

---------------------------------------                                            
Hay días en que va a ganar desde el comienzo y hay días en donde se le hará difícil estar aunque sea una ficha en positivo. Va a haber días en donde va a ir ganando y puede terminar perdiendo hasta lo que llevo. 
Jugar hasta ganar, es a veces perder y es más difícil que ganar siempre. 
Haga lo que haga, va a acertar lo que le toca. 
Su permanencia personal también es una ley de formación de series y tendrá días variados de ganancias o pérdidas consecutivas o escalonadas. 
Justamente esas series son las que hay que pasar de la mejor manera. 
Las series con ganancia no hace mucho falta explicarlas, y solo queda aconsejarle no devolverle sus ganancias al Casino, ergo, retirarse a tiempo. 

Ahora bien, de las series con perdida hay mucho por decir. 
Puede ser una progresión en riesgo la solución a los desaciertos? 
Poniendo mas fichas en el paño, tengo más posibilidades de acertar? 
Una racha prolongada de desaciertos de una sesión, me da más posibilidades concretas de acertar en la bolas siguientes? 

Nada hará cambiar la probabilidad, por lo que se desprende que el día del record de desaciertos que podría suceder en años, pase dos veces el mismo día. 
Y nosotros jugando con el paño lleno de fichas… 
Cuanta ignorancia que hemos tenido. 
Que ilusos. 
Querer acertar siempre más de la media y con más fichas… 
Parecido a los que con $ 500 quieren ganar $ 3000, en una noche. 

Jugar “plano” es la solución? 
En cierta cantidad de bolas, la tasa de pago se agota, al no tener aciertos, y los futuros aciertos la enorme mayoría de las veces no compensan las perdidas. 
Que pudo haber ganado jugando plano, por ejemplo a una docena por 3 bolas y luego juego ficticio, y entrando en un acierto y por 3 bolas nuevamente…si claro, como no, pero cuanto mas juegue, mas rápido encontrara el alternado que a pesar de aplicarle una suave progresión “inteligente”, le arrastrara cajas enteras, ganadas y por ganar. 
Una progresión que consista en poner mas fichas cuando va perdiendo, en un juego de esperanza matemática negativa, nunca puede ser la solución. 
Si bien nosotros jugamos “un corto plazo”, la suma de “nuestros cortos plazos”, nos puede llevar a la ruina sino cuidamos la caja. 

Cual es la solución entonces? 
Jugar la misma cantidad de fichas y menos números, cuando vamos perdiendo. 
Por Ej.: Jugar 4 líneas con 3 fichas cada una, tiene mas o menos posibilidades que 3 líneas con 4 fichas? 
Que mas paño, tenga mas porcentaje de probabilidad, no significa que salga en la próxima bola! 
Cual es la diferencia? 
Menos aciertos en fichas concentradas, nos dejan mas cerca de lo que teníamos antes de reducir la cantidad de números apostados. 
Si la permanencia no nos beneficia, perder lo justo y necesario, forma parte del juego, y asumir la recuperación de algo o de todas las pérdidas de las últimas bolas, en ese o en otro mini-juego, es vital para ser profesionales. 
Todas las estrategias se reducen a eso, y achicar o agrandar el paño, es la materia pendiente, junto a soportar con hidalguía los saldos negativos parciales. 
Cuantas oportunidades tiene de lograr superávit, llevando una ficha a través de varias bolas, de su máxima cobertura a la mínima? 

Los ejemplos no son un sistema en si, son solo ejemplos (y hay miles de variantes) para poder explicarle el concepto mas profundo aun, de que los desaciertos forman parte del juego y nuestra obstinada aspiración es estar un poquito encima de la media teórica de acierto. 
Como habrá notado, ese es el objetivo final, para abandonar el juego casi inmediatamente, y llevarnos algunas fichas de la banca. 
Ir perdiendo durante varias horas de juego, no lo tiene que afectar en demasía, si es un jugador frió y calculador y fundamentalmente, si jugo y gano en su casa cientos de veces. 

Jamás olvide que cuanto mas cantidad de fichas coloque en el paño, mas posibilidades habrá de cometer errores; por lo que se deduce que los jugadores inteligentes encuentran rentabilidad en el juego soportando rachas adversas y a veces larguisimas dentro de las sesiones; y se conforman con pocas fichas de alta denominación.

Una sesión diaria se compone de muchos mini-juegos; y dar por terminados algunos o dejarlos que terminen de “trabajar” por su cuenta y comenzar otro mini-juego, seria jugar en equipo? 
Se puede jugar en equipo estando solo? 

Formulas mágicas no hay. 
Estrategias inteligentes, si. 
Todas ellas, dependen de una gran experiencia, de una férrea conducta y de un gran capital. 
Todo seria mucho mas sencillo, sino se necesitara tanto tiempo y dedicación. 

-------------------------------                                 
Paso a desarrollar el tema de los sistemas (que da mucho para escribir); y los distintos tipos de juegos. 
Los juegos cooperativos en donde algunas fichas juegan individualmente pero con una caja en común, son ideales, para visualizar las rachas y el navegar en ellas. 
Son estrategias muy nobles, que generalmente ganan poco o pierden poco, pero nos sirven para comprender otras cuestiones, fundamentalmente, si estas fichas-jugadores sostienen la estrategia con progresión en riesgo y no con sumatoria de fichas. 
Eso me sirve para ganar indefectiblemente? 
Lamentablemente no. 
Hay elementos que deben conjugarse para completar “la formula”. 
Ningún recurso es exagerado, si nos permite atesorar nuestras fichas al máximo. 
Tengan en cuenta, que siempre es menos malo, perder acorralando el acierto; (juguemos a lo que juguemos); pero con un límite en los mini juegos. 
Los limites de ellos, están dados por agotar la tasa de pago, y recomenzar, y no lo quiera hacer más fácil, porque no se puede. 
A pesar de lo que sale (y como ya sabemos), el que manda siempre es el saldo. 
Si les digo que hay que comenzar una y otra vez, parecería como que los incito a jugar, pero comprender este concepto, y en un plazo determinado, les traerá un cuasi empate con la banca. 
El arte de ganar, esta sustentado con el tiempo, y el que quiera acelerar procesos, que se dedique a otra cosa. 

-----------------------------------------                        

Si fuera sencillo, tendríamos que dedicarnos a otra cosa, porque ya hubieran cerrado los Casinos. 

Fíjese por ejemplo en un comerciante de barrio, cuanto tiene que esperar a un cliente para que le compre un par de cosas y con monedas… 
Cuando abre el negocio, levanta la persiana con una pérdida de arranque, que es el gasto fijo diario para tener su emprendimiento; y a pesar de eso, sabe esperar y no se preocupa si las primeras horas los compradores no aparecen. 
Porque tendríamos que ir al Casino y pretender ganar de entrada lo que pretendemos. 
Todo necesita de un sacrificio, un conocimiento, una dedicación, y un capital en juego.

Dominar la ansiedad y el manejo de las rachas negativas, con una postura ínfima o no apostar; no se lo puedo enseñar, porque lo tiene que vivenciar solito y solito también, debe descubrir cual es el limite de la experimentación, de hasta donde lo persiguen los desaciertos, y que hacer. 
Ni hablemos si va perdiendo feo y quiere recuperar en un par de bolas lo que perdió en varias. 
Algo que se cansara de ver en los paños, es que el juego se da vuelta a favor del jugador, cuando la mayoría se queda sin fichas. 
O acaso nunca vio como un tipo quedo seco buscando la segunda docena y el croupier después que el tipo se fue, le tira todos los números?

Los números salen como quieren; nosotros somos los que modificamos nuestra participación.

Cuando no se puede ganar, y no se puede evitar perder, hay que limitar las perdidas. 
Limitar las perdidas es también irse perdiendo poco, los días que nada sale. 
Lo mismo va, para los que no le encuentran rentabilidad al juego, que indefectiblemente, deben abandonarlo y recuperar las pérdidas con otra cosa, y nunca más jugar. 
La expectativa de una buena noche, no debe cambiar por los resultados parciales; pero para todo hay un límite. Jamás olvide, que en esto, las perdidas pueden ser rápidas, y casi siempre la recuperación es lenta. 
Para dedicarse a esto debe estar muy bien física y mentalmente y le debe sobrar el tiempo.

Muchas veces asumo perdidas parciales entre sesiones de un mismo día y hay veces que me llevo los saldos negativos a mi casa. 
Me ha pasado de diluir perdidas en varias sesiones posteriores. 
Sino gano mucho, gano poco, y sino puedo ganar empato, y sino, trato de perder poco.

Meterse en el juego es amoldarse a las circunstancias. 

Si voy perdiendo abandono y me voy. 
Si voy perdiendo me quedo hasta ganar, pero solo regalo mi tiempo, las veces que sean necesarias. 

Hay gente que muere por esto. 
Hay gente que vive de esto.

------------------------------------------      

"Podríamos resumir a la estrategia, como la conmutación y autorecuperación de ficha/s por escalada inversa de posiciones en el momento oportuno." 

"El calculo del SNIF (Sumatoria de Números Individuales Fallados) como todo dato numérico cuantitativo en la observación de permanencias vivenciadas, de ninguna manera servirá para ganar como dato absolutista. A pesar de eso, la redundancia cíclica sobre posibles correcciones en determinadas cotas, nos pueden mantener sobre posibles limites de desaciertos; muchas veces con resultados sorprendentes para los que no se han quedado en la mera refutación matemática probabilística." 

"Cuando el futuro se hace presente, muchos desestiman a “la teoría” cuando la mala racha se prolonga; sobre todo cuando se esta en etapa de búsqueda de cuestiones superfluas y a veces alejadas del juego en si." 

"Pagar “barato” el desacierto, y una mala noche; implica un profundo dominio de si mismo." 

"Gana más de lo que pierde? Si es así, todo depende del tiempo y de la persona." 

"La primera transmutación comienza, cuando logramos cambiar el “hoy necesito ganar”, por el “hoy necesito licuar los fallos perdiendo lo menos posible, y en pocas o varias sesiones voy a lograr superávit” 

"Los tres objetivos (en este orden) siempre serán, templar la conducta, vencer al juego, y ganar dinero para utilizarlo de forma inteligente." 

"A pesar de perder muchos “micro”, se puede ganar en el “macro”…aunque el “cuando” puede llevarnos a una profunda reflexión sobre la rentabilidad del emprendimiento; en donde el beneficio no siempre se puede obtener en el plazo deseado, y humanamente soportable." 

"Los soldados que enfrenten al azar, son mercenarios de si mismos y siempre deben defender a su patria, que es su patrimonio; y este, siempre es económico y psico-físico." 

"Las fichas (dentro y fuera del juego) van al compás de la melodía del azar…lo escuchó?" 

-------------------------------------------------------------------------------------                      

“…Ganar en la ruleta es una forma de vida; es saber vivir en armonía con todo. 
Ganar en la ruleta es ganar en la vida; es vivenciar las fuerzas invisibles del destino azaroso, con la tranquilidad de que sabemos de que se trata. 
Nuestra participación hace el resto. 
La multiplicidad de cuestiones simultaneas es la formula, y que va! Hay varias! 
En este torbellino de hechos sin sentido ni razón aparente, el que juega mejor gana, aunque a veces se pierde. 
Nadie le dará secretos. Aunque todos los tenemos. 
Lo ve o no lo ve. 
Por si no le gusta lo que digo, ni como lo digo, ni el que lo dice: 
Cada uno es su propio Dios. 

Este acorde a las circunstancias…” 

-------------------------------------------------------------------          
Neo Abanico Cooperativo Mutante. Fase I

1 PLENO -1 
1 SEMI PLENO -2 
1 CALLE -3 
1 CUADRO -4 
1 LINEA -5 
1 PLENO -6 
1 SEMI PLENO -7 
1 CALLE -8 
2 CUADRO -10 
2 LINEA -12 
1 PLENO -13 
1 SEMI PLENO -14 
2 CALLE -16 
2 CALLE -18 
2 CALLE -20 
2 CALLE -22 
2 CALLE -24 
1 PLENO -25 
1 PLENO -26 
1 PLENO -27 
1 PLENO -28 
1 PLENO -29 
1 PLENO -30 
1 PLENO -31 
1 PLENO -32 
1 PLENO -33 
1 PLENO -34 
1 PLENO -35 
Primera columna cantidad de fichas x postura. 
Mi gran amigo Guillermo, dice que cada ficha- jugador tiene un credito de 29 bolas, para agotar la tasa de pago. 
Como lo sigue despues, ni idea. 
Tambien dice, que cada 9 o 10 bolas ( a veces antes, a veces despues), agrega una ficha jugador, y sigue siempre encaprichado con la 3º o 4º aparicion de un pleno en no se cuantas bolas...y siempre los juega con la postura de mayor tasa de pago de como indique la estrategia para cada ficha-jugador. 
Seguramente, me enviara por mail, como son las otras fases. 

Simón Basi
--------------------------------------------------------------     

Ante todo aclarar algunas cuestiones. 
Esta metodología no es mía, es de Guillermo. (Amigo personal en el que confió plenamente) (Y gran admirador de GG, del cual dijo inspirarse para elaborar esta estrategia). 
Yo simplemente, copie y pegue su Excel que me envió x mail. 
Tema aparte es que por error me mando un Excel previo (borrador), y no el que utiliza en realidad, el cual modificó hace tiempo atrás, por los errores señalados acertadamente por Sergio en el comentario de más arriba. 
También tiene razón Sergio cuando dice 28 bolas como duración del mini-juego. 
Error mió en este caso, leí 29, porque un lugar ocupaba el casillero del Excel, el titulo de cada columna. 
Al haber recibido de alguien de mi confianza, un material para estudiar y mejorar, preferí publicarlo, tal cual, sin hacer los análisis necesarios que merece cualquier publicación medianamente seria. (Prefiero que analicemos este tema en conjunto y saquemos las conclusiones del caso). 
De ahí, lo de FASE I. 
Recién recibí la información de que analizado en miles de bolas, y utilizando juego ficticio a los fines de adaptar la estrategia al criterio de los punteros y su frecuencia de aparición, se comporta muy estable. 
A tener en cuenta: baja exposición de fichas, y momentos oportunos para agregar fichas-jugadores. 

La nueva planilla, la expongo a continuación. 

1 PLENO -1 
1 SEMI PL -2 
1 CALLE -3 
1 CUADRO -4 
1 LINEA -5 
1 PLENO -6 
1 SEMI PL -7 
1 CALLE -8 
2 CUADRO -10 
2 CUADRO -12 
2 CUADRO -14 
1 SEMI PL -15 
2 CALLE -17 
2 CALLE -19 
2 CALLE -21 
2 CALLE -23 
1 PLENO -24 
1 PLENO -25 
1 PLENO -26 
1 PLENO -27 
1 PLENO -28 
1 PLENO -29 
1 PLENO -30 
1 PLENO -31 
1 PLENO -32 
1 PLENO -33 
1 PLENO -34 
1 PLENO -35 

Avancemos. 

---------------------------            

GGasoft dice:

Ahora pasando al juego. 
Aunque muy poco hemos visto de su estrategia. 
La muestra tan solo de este mj deja asomar lo siguiente: 
Cajas de 35 o 36 Unidades que tengan mjs mecanicos , pero que juegen con la cantidad de bolas que van a jugar para hacer un creativo incremento en masa aparente , pero que no incrementa en realidad pq usa la misma caja de 35 o 36 fichas segun el gusto. 
Es decir para entenderlo mejor veamos un paracaidas super clasico 

Seisena x6 
Cuadro x3 
calle x3 
semi x6 
Pleno x18 

36 unidades y 36 bolas para perder 

La mutacion q creo que esa es si no es corrijame podria representarse asi: 

Seisena x6 Primera postura 2 unidades resto de las posturas 1 unidad. 
Cuadro x3 
calle x3 
semi x6 
Pleno x17 

Llegando a un mj con una taza de pago mas elevada que el anterior mediante una leve progresion pero aun en riesgo , pq aunque paresca que es en masa en ningun momento toma mas unidades en relacion al primer mj , esto es muy creativo. 
Llegando a resumir por mi parte que se pueden armar muchisimos mjs de 34 , 33 , 32 , 31 , 30 , 29 , 28 bolas etc con supuestos incrementos en masa que no son en realidad incrementos en masa. 

Ahora si me puso a volar la imaginacion... 

Un abrazo a Simon y a su Amigo Guillermo

----------------------------------------                                

"...Porque paracaídas???..., la mayoría de los paracaídas de verdad, funcionan casi todos; al menos la estadística les es más favorable en efectividad, y de forma abrumadora. 
Fallan uno cada tanto, y los “abanicos tanos”, se caen mas que los gobiernos democráticos “radicales” en Argentina. 
Lo que Ud. llama paracaídas, es solo renombrar lo que hacían los “italianos” hace muchos años atrás y es más viejo que el Ridotto de Venecia. 

Bien usada, la estrategia es buena, y porque no ponerle el nombre que quiero, tengo derechos en América, sobre ciertas cosas desconocidas que yo he enseñado... 
Si de leyendas y derechos de autor se trata, también podríamos decir que algunos del “Graf Spee” luego prisioneros de lujo, del antiguo Club Hotel de Sierra de la Ventana (que anduvieron por Necochea y Mar del Plata), si vivieran, podrían reclamar derechos de ciertas cosas a “Los Pelayos”. 

Prefiero decirles “Abanicos”, porque cuando “pasamos calor”, hay que abrirlos. 

Si, también, eso. Hay muchas variantes, pero todo proporcionado y en su justa medida. La metodología es compleja y extensa, y yo soy la demostración de que se puede… 
Mi idea antes de partir, es aglutinar estrategias, incorporar nuevos conceptos y desterrar antagonismos…por eso lo escucho tanto, porque se que Ud, continuara más y mejor, cuando yo no este… 

Con mi equipo de trabajo, estamos haciendo experimentos con variaciones de “Abanicos” aun no explorados. 
Luego de miles de experimentos “de laboratorio”, ya no hay duda alguna de que no podemos vencer a la dispersión prolongada (continua o intermitente); por lo que se deduce que el núcleo central de la cuestión, es “fallar” a bajo costo, y para eso, la única solución no son los decepcionantes criterios, sino la progresión “en riesgo”, el “juego ficticio” , los "mini-juegos" y los métodos “multijugador” con una caja en común…. 
De mas esta decir que hay buscar ruletas “rápidas” y tener en claro que hacer en cada momento… 

Hace tiempo, le di el ejercicio de seguir todos los números que salen con paracaídas, lo hizo?...que descubrió...? 

Si, por supuesto, pero no hacia falta; hay cosas mejores y más rentables, con menos exposición de fichas y menos riesgos… 

Correcto, por eso le decía ayer, lo de “compensar” los números a jugar con respecto a la proporción de cobertura de paño, y tener apuestas en distintos estadios, para que algún numerito “salvador”, nos de un recorte provisorio de perdidas o nos deje positivo. 
Una docena de números, me parece una medida coherente, aunque como bien sabe, 12 números se pueden “esconder” mucho tiempo; 20 universos y hasta mas aun, aunque no lo veamos muy seguido porque el ojo poco entrenado solo lo aprecia en las docenas “naturales”, cuando buscado en líneas, calles o alguna otra formación, lo podemos ver mucho mas seguido… 

Así como aparece la dispersión prolongada, también aparecen los días de buena suerte; y en esos momentos, no se debe cometer el antiguo error de convertirnos en fundamentalistas de la estrategia; simplemente, son momentos… 
Lo de las rachas ya sabe, es como la vida, “disfrutar” las buenas (con todo lo que ello implica) y “bancarse” las malas de la mejor manera…" 

Abanico acelerado (compensatorio) 
3 Posturas en Línea 
3 Posturas en Cuadro 
3 Posturas en Calle 
6 Posturas en Semi-Pleno 
20 Posturas en Pleno 

----------------------------------------------------------------               
GGasoft 
Los seguidores de la serie del arcano, a partir de la cuarta publicación, entienden que no hay criterio que valga, y que el juego ficticio no beneficia. 

Además de ello abre los ojos a saber que no importa que se usen diferentes sistemas, o que se cambien posiciones en el paño... 

Cuando toca perder, no hay escapatoria....., ni opción mas que pasarla perdiendo poco. 

De la misma manera, se convierten en brujos a la hora de ganar, haga lo que haga acierta. 

O que no importa si juego hoy y continuo un juego en 20 años, el resultado no varia. 

O que juego 1 bola de cada mesa, el resultado no varia.... 
----------------------------------------------------
Al principio buscabamos fenómenos estadísticos, incluso en permanencias personales, encontramos que siempre en alguna parte de la permanencia se estaba produciendo un fenómeno de estos... 

Creyendo en la supuesta ventaja, se comenzaron a armar matrices, que nos dieran una supuesta entrada favorable bola a bola. 

Variando los fenómenos, se estudiaron atrasos, punteros, números que despertaban, acumulaciones de ngm, entre otros criterios. 

Todo se topo con la misma gran verdad del maestro de aquella era.... 

Juege a lo que juege tendrá momentos en los que los aciertos superaran la media teorica...... 

Manrique 

(Y viceversa agrego yo) 

Los aciertos solos llegaran.  

Entonces no tengo que hacer nada para buscarlos, nadamas me las tengo que arreglar para no perder hasta que llegen.
-------------------------------------------------------------------------  
SERIE DEL GRAN ARCANO DE MANRIQUE 
ARCANO 5

En esta tan esperada continuacion de la serie del arcano, retomaremos temas, que habian quedado inconclusos, trataremos de abordarlos desde un lenguaje sencillo, y de la forma mas simple posible, sin embargo abordademos temas profundos a lo largo del desarrollo del Arcano.
Cabe destacar, que este es el siguiente volumen de la serie del Arcano de Manrique, teniendo este que ser completado por aquellos que hemos heredado su legado y hacemos tributo a su memoria, mediante la creación de esta nueva serie.
Este material no es mas destinado unicamente para ponerse en manos del jugador profesional, o al aspirante a vivir del juego, aunque convertirse en profesional o consolidar la estrategia del ya profesional puede ser un efecto secundario del arcano, creamos esta serie con el fin de  apoyar a otros en su busqueda por el conocimiento, y su exploracion del infinito numerico, esperando poder colaborar con el desarrollo de mejores seres humanos.
A lo largo de la serie seran abordados temas como:
La cuantificacion de desviaciones
La permanencia personal
Produndizacion el manejo de la progresion en riesgo
Dimensionamiento de la caja 
Dimensionamiento real de las ganancias a las que aspiramos
Dimensionamiento real del tiempo necesario a invertir en esta empresa
Naturaleza de los patrones en las secuencias aleatorias
Entre otros...
Estableceremos un fundamento en el cual podremos sostenernos, para afirmar que es posible ganar, y entenderemos poco a poco el por que.

Naturaleza de los patrones en las secuencias aleatorias
Es necesario para poder fundamentar nuestra estrategia de juego, localizar uno o varios patrones mayoritarios, en los cuales podremos apoyarnos, para entablar diferentes ataques.
Dichos patrones van a provenir de la observación detallada de las secuencias numericas, una vez que localizamos los patrones en los que vamos a basarnos, los mismos deberan para ser confiables replicarse por todo el universo numerico de forma dominante sin importar que fragmento de permanencia podamos elegir nuestros patrones estaran siempre presentes y eso nos dara la certeza de que hemos localizado una constante y una constante significa "victoria".

Al ser tan vastamente presentes, los patrones localizados por nosotros, van a pasar desapercibidos, por que son muy obvios, tan comunes y corrientes, y simples que la inmensa mayoria de la gente, no presta atención en como aprovecharlos.
Vamos proceder a analizar una secuencia numerica y vamos a señalar los patrones de los que tanto hemos hablado.
19-32-3-18-20-35-2-36-3-29-10-7-30-31-1-8-24-28-23-11-8-32-0-21-2-20-30-2-35-4-28-35-15-12-2
Ahora observaremos lo que pasa con cada numero de manera individual, representando con un " -" un espacio sin acierto y con el numero en cuestión, el acierto o los aciertos obtenidos.
19----------------------------------
-32--------------------32------------
--3-----3-------------------------
---18-------------------------------
----20-------------------20--------
-----35----------------------35--35---
-----2-----------------2--2------2-2
-------36---------------------------
---------29-------------------------
----------10------------------------
-----------7-----------------------
-----------30-------------30--------
-------------31---------------------
-------------1-----------------1---
---------------8----8---------------
----------------24-------------------
-----------------28------------28-----
-----------------------------4------
------------------23------------------
-------------------11-----------------
---------------------0-------------
----------------------21-------------
---------------------------------15---
Ahora vamos a sacar algunas conclusiones, todos ustedes deben estar familiarizados con la ley del tercio y si no lo estan pues seguramente correran a investigarlo, esta ley del tercio se cumple ciclo a ciclo de forma aproximada, en esta secuencia tenemos 37 ciclos de 36 bolas cada ciclo, aunque solo 23 son visibles, los 14 restantes tambien jugaron aunque no podemos verlos, su ausencia esta relacionada con los numeros que han aparecido mas de 1 vez, cada numero que sale mas de lo que le corresponde genera la ausencia de otro en el mismociclo, ahora vamos a observar los numeros que han tenido mas aciertos de lo que les corresponde.
-32--------------------32------------
--3-----3-------------------------
----20-------------------20--------
-----35----------------------35--35---
-----2-----------------2--2------2-2
-----------30-------------30--------
---------------8----8---------------
-----------------28------------28-----
Aproximadamente 1 tercio de los mismos no solo tienen el doble de lo que les corresponde, si no que aun mas, y la ley del tercio se va cumpliendo en el tercio del tercio.
Si vamos recabando muestras , esto se ira cumpliendo de forma mayoritaria, entonces de 36 a 37 ciclos jugados, tendremos un tercio vacio, 1 tercio intermitente, 1 tercio generoso y dentro de ese tercio generoso tendremos un tercio mucho mas generoso aun.
37 ciclos jugados son 1369 bolas, si es jugado a 1 solo pleno.
Ahora el tercio donde ganare, estara distribuido entre los 37 y el tercio de los ciclos donde ganare mucho mas de la cuenta , que seria un ideal de unicamente 4 ciclos , pues tambien estara regado entre todos los 37 asi que seran muy pocos los momentos en esas 1369 bolas en las que podre ganar sostenidamente jugando plano.
Si solo podre ganar por aproximadamente entre 100 a 140 bolas dentro de 1369 jugadas , quiere decir que casi el 95% del tiempo tendre que estar lidiando con perdidas , o momentos en los que practicamente no estoy ganando nada , o gano y pierdo sin llegar a tener ganancias solidas.
Sucede algo interesante, cuando de esos 4 ciclos ideales, en el tramo mencionado, me esta faltando 1 o 2 , de forma constante, muestra tras muestra, suelo verlos mas adelante generando un tramo de ganancias mucho mas grande de lo normal, y esto sucede por que entre mas se agranda la muestra, la ley del tercio tiene que cumplirse dentro de grandes formas tambien.
Si muy poco se entendio acerca de la utilidad de esto ultimo no se preocupe despues se entendera.
Ahora vamos a listar las conclusiones de todo lo observado:
Existe un patron en todas las muestras que hace que haya momentos en los que un numero o agrupacion tenga mas aciertos que su media.
Existe un patron que en todas las muestras hace que haya momentos en los que un numero o agrupacion tenga menos aciertos que su media.
Ahi que estar preparado para lidiar con perdidas casi todo el tiempo.
El jugador esta obligado a apostar mas cuando gana y hacer rendir el pequeño tramo que va a ser beneficioso.
La estrategia debera contemplar jugar una gran cantidad de bolas para encontrarlos ciclos de ganancia
Ahora volvamos a los patrones, todos ustedes los conocen, y si no pues se los presento, dispersion y concentracion.
Dispersion= Tramos donde ahi poco o nada de aciertos por periodos prolongados.
Concentracion= Tramos cortos donde tenemos muchos mas aciertos de la media.
Y esas son nuestras constantes recordemos a manrique.
"Juege a lo que juege tendra momentos en los que acertara mas de la media, juege a lo que juege tendra momentos en los que acertara mucho menos de la media"
Todo mundo experimenta estos patrones, todo mundo los ve, todo mundo se sorprende cuando ve al mismo numero salir y salir y salir, muy pocos entienden como aprovecharlo.
Y es natural que sea muy dificil sacarle provecho para la mayoria por que esta la barrera de simplemente ser humanos, y a ningun humano le gusta perder, tenemos una programacion desde niños para ser ganadores, o por lo menos tratar de no ser perdedores, ganar en las canicas, ganar la carrera, ganar el amor de una mujer, ganar un mejor salario, ganar riqueza, ganar salud, ganar musculos, desde niños el perdedor es la burla de los demas, y es una idea molesta ser un perdedor, o por lo menos decepcionante para la inmensa mayoria.
Y que hace la gente? pues si nadie quiere ser perdedor, pues tratan de remediarlo lo mas pronto posible!, y en la vida diaria esta bien, pero no en la mesa de juego, por que los intentos por remediar la perdida de forma rapida, conllevan grandes inversiones que casi nadie tenia contempladas para esanoche y si el arcano revela que el 95% del tiempo ahi que lidiar con la perdida pues, ya se imaginan el resto de la historia se ve todos los dias.
Algunos resisten, un rato, sin perder la cabeza, pero aguantarse varios cientos de bolas perdiendo, o se les termina el dinero, o se van, o terminan desesperandose y haciendo las cosas mal.
El jugador profesional es otra historia, el conoce todos los angulos, sabe que la victoria llegara quiza no en algunos cientos de bolas, si  no que quiza en algunos miles, y no le preocupa para nada, por que sabe que mientras el esta en el casino, probandose a si mismo, otras inversiones en las que el ya no tiene que trabajar, estan generando riqueza para el.
Y cuando gana finalmente, ese dinero lo invierte para trabaje para el.
Otros profesionales en el arte del azar, ni siquiera juegan a la ruleta, si no que buscan otros sistemas, donde incluso puedan tener ventaja matematica ellos y hacen que otros los juegen.
Vamos a proseguir hablando de nuestros patrones, y vamos a comenzar a observar su cumplimiento en cualquier sistema aleatorio, lo siguiente es muy delicado, por que vamos a hablar del mundo y de todo lo que nos rodea, Hermes advierte que nada de esto debe hablarse a todas las personas, pues siempre habra consecuencias negativas.
Aun asi lo hablaremos, por que este arcano llegara y servira a personas que aun estan en la busqueda de muchas respuestas en su vida y el arcano podra darselas.
Vamos a mencionar algunos sistemas aleatorios donde podran verificar los patrones del arcano, cuando salgan a la calle, pongan atencion a la terminacion de las placas de los automoviles, tendremos numeros del 0 al 9, y podran ver el arcano cuando observen la ley del tercio cumplirse, y vean que numeros repitenmientras otros se ausentan, en lo que van armando su permanencia para este ejersicio.
Cuando vayan al banco, tendremos horas donde la fila de personas esperando a ser atendidos es muy larga y horas donde simplemente no habra nadie, concentracion de personas, dispersion de personas, una vez mas el arcano.
Los que tengan negocios, experimentaran dias donde practicamente no tendran ganancias, y dias donde entra todo el dinero junto, recordemos que no tenemos el control de cuando va a llegar un ingresoo no a nuestra puerta o cuando va a llegar la gente al banco o no entonces donde no ahi control esta el azar y donde esta el azar se presentara el arcano.
Recuerdas cuando pescaste todos los semaforos en rojo de regreso a casa? o los dias que avanzaste muy rapido por que todos estaban en verdes? El arcano.
Cuando en todo el dia no habia sonado tu celular y en media hora tuviste varias llamadas y encima cuando estabas hablando tenias otra entrante? El arcano.
Puedo seguir con miles de ejemplos poco a poco el aspirante a profesional ira identificando todos los sistemas aleatorios que le rodean, el profesional pues ya los a observado, y que es lo que hace que el arcano se cumpla? quien le ordena a toda la gente que vaya al mismo tiempo a hacer fila al banco? o quien le ordena a las personas que no entren a un negocio en todo el dia, quien hace que se pongan todos de acuerdo para llamarnos por telefono a cierta hora? que cosa hizo que los semaforos coincidieran?
Las respuestas le llegaran a cada uno en su momento, y a su ritmo, por ahora resumire que tenemos patrones poderosos, presentes en todas partes, implacables y tiranos que esclavizan las acciones y los pensamientos de todos y al universo.
En el anterior parrafo deseo de corazon que nunca esten de acuerdo conmigo, y si lo llegan a estar, el siguiente paso es olvidarlo todo por completo, para poder vivir en paz.
Entonces si nada puede escapar a nuestros patrones las series numericas generadas por la ruleta, mucho menos....
Y he aquí la base de los ataques que podremos entablar en la mesa de juego.

Cuantificación de las desviaciones
Ya hablamos de los patrones base , para entablar nuestros ataques , ahora es tiempo de cuantificarlos y observarlos , para familiarizarnos con ellos.
Y poder tener una idea de lo que se puede esperar en nuestra vida como jugador.
El maestro manrique, libero una herramienta a la que denomino NGM , que consistia en la cuantificacion de la suma de los numeros jugados.
En este arcano liberaremos una herramienta similar ala que denominaremos NGA , o numero de la gloria del Arcano.
Pasemos a describirla.
Ejemplo: 
1 unidad a negro fallo = -18 de NGA        
1 unidad a negro fallo= -36 de NGA
1 unidad a negro fallo=-54 de NGA
1 unidad a negro fallo=-72 de NGA
1 unidad a docena acierto= -47 de NGA
1 unidad a seisena fallo= -53 de NGA
1unidad a seisena acierto= -22 de NGA
1unidad a pleno fallo=   -23 de NGA
Y asi cada agrupacion que jugemos esta integrada de numeros , 1 numero jugado y fallado equivaldra a -1 de NGA y por ejemplo un numero jugado y ganado por si solo serian +36 de NGA debido a la existencia del 0 , 4 numeros jugados y ganados es decir un cuadro en esa bola nos daria +33 de NGA , numeros que vamos sumando y restando a la cantidad acumulada hasta el momento , y la medicion nunca se detiene ni se reinicia , siempre que el numero en negativo sigua incrementando , quiere decir que la desviacion se aleja de la media ideal , y si en algun momento se revierte la tendencia y regresa a 0 , regresamos a la media ideal y tendriamos los aciertos que nos corresponden.
Los jugadores novatos , como sucedio en grupo joker , van a tender a querer encontrar un indicador o una entrada a jugar a base de cierta acumulacion de NGA , o crear matrizes para tener siempre una entrada con cierto NGA , y es natural que al entrar en una dispersion y vivir lo tremendamente cansado que es revertir los balances generados por ella , querer buscar un atajo  , o una marca , o lo que sea que nos otorge una ventaja para no tener que pasar por los grandes pozos de perdida existentes.
Una mala noticia que yo le adelantare a todos los aspirantes es que no existen atajos , y cuando comienzen a realizar las mediciones de NGA a largo plazo , van a tener que diseñar una estrategia que soporte las tensionesgeneradas por la desviacion.
O bien que apesar de un crecimiento en la desviacion hacia las negativas , el balance pueda ir tendiendo a positivo o mantenerse equilibrado aunque no tengamos casi aciertos.
Entonces esta medicion no otorgara ninguna ventaja en si misma, simplemente nos dara una idea de como evoluciona lo que sea que estemos jugando en relacion a los aciertos obtenidos, entonces podran observar que sucede con los valores cuando un sistema se desploma y aprender por que, y eventualmente, podran observar cuando llege su momento y hayan evolucionado su juego suficiente, como se va corrijiendo una desviacion.
Una incognita que surgira para muchos de los lectores, es si es posible combinar el NGA  de diferentes suertes, como se a echo en el ejemplo, existen muchos jugarores tienen sus estrategias basadas en sectores, figuras, o ciertas agrupaciones, punteros, en fin existe una gran diversidad,  nosotros no vamos a proponer que abandonen lo que les viene funcionando, pero si vamos a invitar a analizar el por que funciona y evaluar si podra seguir funcionando o no en el infinito.
Entonces cuando esten listos, podran cuantificar como en los ejemplos, mientras tanto, pueden cuantificar sobre los numeros o suertes que juegan para observar la evolucion de la dispersion y la concentracion en su juego actual.

Es decir si juegan por ejemplo a 6 numeros unicamente y realizan alguna progresion, pueden ir sumando de 6 en 6 en cada fallo en el NGA  y al acierto restar 31, e ir monitoriando asi la dispersion de su juego actual, y lo mismo segun la cantidad de numeros jugados.
Otro objetivo principal de el abordaje a la cuantificacion de desviaciones es que el lector, pueda descubrir los limites de una desviacion, o descubrir si no tiene limites en absoluto y actuar en consecuencia a sus observaciones.
Ahora fuera del tablero de juego las mismas conclusiones que tomen sobre como evoluciona una desviacion seran aplicables a todo sistema aleatorio, una vez lei que 9 de cada 10 negocios fracasaban, y mucho tiene que ver en parte al arcano, que va a tender a concentrar en un solo lugar los aciertos en cualquier ambito, sin embargo, si los 9 que van a tener una carencia en su media, estuvieran preparados para lidiar con la dispersion y tomaran las desiciones correctas para manejar su negocio, las cosas fueran diferentes, pero muy poco o nada enseñan en la escuela acerca del arcano y pues toma totalmente por sorpresa a mucha gente.
Es comun al entrevistar gente que a tenido exito en los negocios , escuchar que han estado quebrados muchas veces , el arcano nuevamente despues de suficientes bolas , les devuelve sus aciertos que hacian falta y ahora son exitosos , pero fue clave no dejar de jugar.
Entonces el arcano revela que debemos mantenernos en el juego lo que dure la desviacion, para poder ver los aciertos que nos corresponden o por lo menos una parte de ellos aparesca.
A veces en meditacion me han surgido visiones de como puedo ser yo un titere al intentar algo una y otra vez y no tener exito simplemente por que ahi una fuga en mi media respecto a lo que intento debido al arcano y solo por que el arcano asi lo marco para mi, conocer las desviaciones quiza cause temor , en el corazon de alguien o un sentido de inconformidad inicial , bueno , decia manrique nunca es triste la verdad , lo que no tiene es remedio.
Sin embargo despues de esa inconformidad , se puede abrir un mundo nuevo a todo lo que podemos hacer con el arcano y la gran ventaja sobre los demas que lo desconocen.
Por mi parte ha sido un honor continuar con el trabajo de Manrique, voy a finalizar este arcano 5, esperando que atraves de los años llege a las manos de muchos, y que conocer el arcano cambie sus vidas como cambio la mia para bien, actualmente existen varios maestros del tema, que quizas no esten en de acuerdo conmigo, otros quiza en acuerdo total, simplemente quiero decirle al lector, que esto es parte de lo que he venido acumulando en mi tiempo de estudio, y que estoy conciente que solo tengo un pedazo del elefante blanco y lo acepto, nadie puede tener el elefante completo.
El arcano 5 es una publicación libre y gratuita nadie puede venderla y pido como un favor personal que no sea publicado en lugares que hacen negocio con sus visitantes , y si la lectura les a gustado de alguna forma, difundanla.
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PARACAIDISMO

El Paracaídas o Amortiguador es una forma de juego sumamente flexible, que nos obliga a tomar decisiones constantemente sobre si abrimos o achicamos el paño en función de la ola de dispersión que nos toca enfrentar. 
En este pequeño texto se describe una estrategia basada en el uso de paracaídas clásicos, inversos y también híbridos. 

Estructurado en puntos centrales de la filosofía de Manrique, este enfoque representa una verdadera evolución de esas ideas. 

PARACAIDISMO VARIANTE DEFENSIVA 

La última línea de juego 

La defensiva 

¿Cuál es la idea fundamental de la defensa? Es la de parar un golpe. ¿Por qué señal se distingue?  Se distingue porque en ella se espera el golpe que se debe parar. 

EL CAPITAL 

Aunque ya poseemos una estrategia de capital amplia y fuerte, es necesario también para el éxito de los ataques dividir la caja en grupos esto nos permitirá asignar una función especial a cada grupo y llevar la contabilidad por bloques, de manera que logremos estar lo más organizados que se pueda, para enfrentar cada situación que se nos presente. 

Las incidencias no previstas son difíciles de resolver; las meditadas, fáciles. 
Vamos a dividir nuestra caja de la siguiente manera: 

Apertura (Agresiva, Defensiva) 

Unidades: 20 

Juego Medio: Estabilización de la caja (Paracaídas Hybridos) 

Unidades: 30-40 

Cierre (Recorte de perdidas y retirada) 

Unidades: 50-40 

APERTURA: 

Objetivo: Cerrar el micro juego al menor saldo positivo. 

La filosofía de la apertura será a mayor pérdida cubrirá mas paño pero solo durante las primeras 5 bolas y las fichas tendrán la cualidad de moverse en manera descendente sobre las suertes tal como lo hacen los paracaídas clásicos. 

El ciclo de vida de la apertura comienza con la primera ficha puesta en el paño y termina al perder 20 fichas de la caja y podemos asignarle dos diferentes estilos de juego de acuerdo al carácter del jugador, situación y tiempo disponible. 
Los estilos son: 

Agresivo: Su objetivo es concluir el ataque lo más rápido posible, es decir el manejo de los 
paracaídas los menos conservadoramente, nuestras intenciones aquí será dar un golpe rápido y dar por concluido ese micro juego. 

Esquema del estilo agresivo: 

SEISENA 
SEISENA SEISENA 
CUADRO SEISENA SEISENA 
CUADRO CUADRO SEISENA SEISENA 
CALLE  CUADRO CUADRO SEISENA SEISENA 

Defensivo: Esta es lo contrario vamos a manejar los paracaídas de manera muy defensiva, lo más cerrados posible y la evoluciones las haremos solo cuando sea estrictamente necesario, esta estrategia suele ser muy empleada cuando nos faltan muy pocas fichas para la meta o deseamos irnos por cansancio o tiempo. 

Esquemas defensivos: 

DEFENSIVA ABIERTA 
SEISENA 
SEISENA SEISENA 
CUADRO SEISENA SEISENA 
CUADRO CUADRO SEISENA SEISENA 
CUADRO CUADRO CUADRO SEISENA SEISENA 
----------------------------------------------------------------------------- 
DEFENSIVA CERRADA 
SEISENA 
SEISENA SEISENA 
SEISENA SEISENA SEISENA 
CUADRO SEISENA SEISENA SEISENA 
CUADRO CUADRO SEISENA SEISENA SEISENA 

Hablando de los diferentes esquemas de las aperturas es importante decir que uno no está obligado a seguirlos al 100%, es decir siempre podemos improvisar y hacer correcciones si pasa algo fuera de lo común, en caso de un acierto el esquema se rompe, pero no se sale de las estrategias de apertura hasta que las primeras 20 fichas se agoten o se cierre el micro juego empatando o ganando, si perdemos la posición de apertura pasaremos a la segunda parte de la estrategia "El juego medio" y no hay marcha atrás a las estrategias de la apertura. 

EL JUEGO MEDIO 

Objetivo: Empatar el juego y Ganar 

El juego medio es la parte más complicada, y lo abordamos con un saldo en contra de 20 fichas, este va a ser el que más trabajo le va a costar dominar al jugador, por la naturaleza que tomaran las fichas y el marcador en contra. 

De aquí en adelante el movimiento por el paño será total, cada postura subirá y bajara de acuerdo a los aciertos o fallos, las fichas tendrán los atributos de los paracaídas hybridos, es decir al acierto la posición se concentra al fallo se abre, pero por momentos puede subir o bajar tanto como sea necesario, esto se hará de manera estratégica y usualmente no moveremos más de 2 fichas de posición por bola. 

Paracaídas Hybrido 

Esta es una nueva herramienta que vamos a incorporar y es vital, el nombre se inspira en la fusión de las cualidades de los paracaídas clásicos e invertidos, y así como los carros hybrid nos dan más millas por galón de gasolina, un paracaídas hybrido nos soportara mas dispersión por ficha jugada. 

Su aplicación es sencilla, imaginen que comienzan con paracaídas clásicos y de un momento a otro todos los paracaídas estén donde estén adquieren la cualidad de concentrar cuando aciertan y abrir cuando pierden, o después de abrir pueden ir de regreso a la señal de una buena racha usando clásicos de nuevo, esto es el nirvana de los paracaídas (Nirvana es la no existencia), es decir la muerte del esquema y la adaptación a cualquier cosa que pase. 

Tanto en el juego medio como en el cierre lo siguiente está vigente: 

* La caja tiene la total autoridad. 

A pesar de que las fichas tienen un movimiento propio de acuerdo a los fallos o los aciertos, es la caja y solo la caja la que marcara si nos movemos y como, así que estará ligada en todo momento a las decisiones que se tomen en el paño cada bola sin importar que, debemos preguntarnos "Que necesita la caja?", "Como está la caja?", la caja tiene ciertas reglas que los paracaídas deben obedecer: 

-Si la caja está muriendo los paracaídas deben abrirse 
-Si la caja está muriendo entre más larga su agonía es mejor, trataremos de resistir lo mas que se pueda hasta que llegue la combinación de aciertos que marquen su recuperación. 
-Al estar muriendo la caja para poder concentrar al acierto deberemos abrir los no acertados al mismo tiempo, uno o dos en casos extraordinarios se moverán mas. 
-Si se está perdiendo se cubrirán cada vez mas números con menos fichas manejando un recorte de paracaídas según la variante en uso. 


EL CIERRE 

Y bien el cierre del juego es el último tramo de la caja, y la estrategia del juego será con el mismo movimiento de los paracaídas hybridos, cerrar las posturas no acertadoras hasta el límite, e ir abriendo un poco las acertadoras también en caso que la mala racha continue, el objetivo es estabilizar la caja, para poder estar en espera de nuevo de una dispersión a favor. 

Recortando Perdidas 

En ocasiones las partidas serán muy extensas cuando haya dispersiones en contra muy altas, en estos casos si se han superado las 50 bolas de juego tendríamos que ir pensando en aceptar una perdida para la caja estimada en un 20% de la misma si es que estamos muy cansados, si todavía tenemos energías, después de 50 bolas lo mejor es hacer una pausa descansar un poco y retomar otro bloque de 50 bolas, retomando desde la postura y saldo en el que hibamos, de no producirse la recuperación o el recorte de perdidas después de alcanzar las 80 bolas jugadas trataremos de cerrar con una pérdida no mayor al 
30% de la caja, si llegamos a las 100 bolas y aun no hay recuperación podemos aceptar una pérdida del 40% de la caja, siempre habrá otro día y una vez dominada esta técnica defensiva serán contadas las ocasiones que en que perderemos, según la personalidad de cada quien será el momento adecuado para tomar el recorte. 

La tortuga 

Esta es la cualidad especial del bloque de cierre, y es lo que nos permitirá superar las dispersiones extremadamente extensas, cuando la caja se encuentre en una crisis de caracter de emergencia o empezemos a sentir desconcentrados o que nos faltan las fuerzas por cansancio en el punto antes de retirarnos, usaremos La paradoja de aquiles, pasando a jugar con fichas de la mitad del valor a las que estabamos usando, apenas la caja pueda estabilizarse o regresar a valores del juego medio desactivamos la tortuga en espera que la corrección de la racha alcanze para un recorte mayor o la recuperación total, la tortuga puede presentar anidaciones en casos extraordinarios, es decir tortuga sobre la tortuga. 

La retirada 
Del el arte de la Guerra 

De las 36 estrategias, la definitiva es la última. Retirarse cuando todo falla es la estrategia 
definitiva. Pero no significa huir definitivamente. Al enfrentarnos con un enemigo infinitamente superior, se puede rendir, negociar o retirarse. La retirada no significa la derrota total, el compromiso significa una media derrota y la rendición, la derrota total. Mao Tse Tung dijo en La guerra de guerrillas: "Si puedes ganar la batalla, lucha; si no, retírate". Para Sun Tzu representa someterse temporalmente al poderoso, en espera de una transición a una nueva fase. En la Segunda Guerra Mundial, los soviéticos se retiraron hasta Moscú, dejando todo arrasado. Aliados con el general invierno, cuando pararon ahí a los alemanes, la contraofensiva les dejó en Berlín. Hay que recordar que fracasar es fácil, pero hacerlo con gracia y éxito puede ser más difícil que el mismo éxito. Además, se aprende mas de los fracasos que de los aciertos. Como recomendación final, la retirada nunca debe hacerse sin pensar, de forma impulsiva. No hay que considerar que retirarse es una manera de escapar a los desafíos, si no una manera de enfrentarse mejor a ellos. 

Así bien después de una batalla muy extensa, lo mejor es aceptar una perdida transitoria y 
retirarnos, que nunca ésta pérdida debe ascender al total de nuestras fuerzas, Que General no guarda algunas fuerzas para la retirada?, No podemos pelear por siempre el ganar una sesión aunque tuviéramos la certeza de ganarla, aun y se sufriera una perdida la defensa cumplió su objetivo, el cual era poner una barricada al monstruo de dispersión que nos esperaba, así es una vez perfeccionada esta técnica defensiva es capaz de soportar una carga superior a los de 200 de NGM en contra en el tramo de 100 bolas, hasta cuándo puede venir en contra después de este punto?, la dispersión jamás podrá pasar una y otra vez sobre nuestra defensiva. 

Detalles 

Paracaídas máximos usados: 5 
Paracaídas mínimos que pueden llegar a usarse en el cierre: 3 
Surf Power: Superior a 200 en tramos corridos 
Estilo: Micro Manejo 
Caja: 100 fichas 
Compatibilidad con: Erosión Selectiva, Impuesto Agregado, Regla dorada, Paradoja de aquiles, Vasos comunicantes y Crecimiento Vegetativo (Técnicas de Manrique) 
Bloques: 2 bloques de 50 bolas, en casos extraordinarios se jugaran mas bolas. 

"Se debe apreciar la intensidad más que la extensión. La perfección reside en la calidad, no en la cantidad. La extensión por sí sola nunca se eleva por encima de la mediocridad, y es la 
desgracia de los hombres con amplios intereses generales que mientras les gustaría tener un dedo en todas las tartas, no lo tienen en ninguna."  (El Arte de la Prudencia, Baltasar Gracián) 
Por un juego sin límites!!

Ggasoft©opyrigh2006
-------------------------------------------------------------                
Paracaidismo   (variante)

Bien, aquí vamos a usar 4 paracaidistas como si fueran saltando de uno en uno desde un avión, y su misión será complementarse unos con otros hasta obtener ganancias por mínimas que éstas sean. 
Usaremos los dos tipos de paracaídas: el clásico y el invertido. Primero comenzaremos usando el clásico: 

Este paracaídas irá descendiendo así: 

1 Ficha a Color 
1 Ficha a Docena 
1 Ficha a Seisena 
1 Ficha a Seisena 
1 Ficha a Cuadro 
1 Ficha a Cuadro 
1 Ficha a Calle 
1 Ficha a Calle 
1 Ficha a Calle 
1 Ficha a Semipleno 
1 Ficha a Semipleno 
1 Ficha a Semipleno 
1 Ficha a Semipleno 
1 Ficha a Semipleno 
1 Ficha a Semipleno 
1 Ficha a Pleno (opcional) 

Luego el invertido: 

1 Ficha a Pleno 
1 Ficha a Semipleno 
1 Ficha a Semipleno 
1 Ficha a Semipleno 
1 Ficha a Semipleno 
1 Ficha a Semipleno 
1 Ficha a Semipleno 
1 Ficha a Calle 
1 Ficha a Calle 
1 Ficha a Calle 
1 Ficha a Cuadro 
1 Ficha a Cuadro 
1 Ficha a Seisena 
1 Ficha a Seisena 
1 Ficha a Docena 
1 Ficha a Color 

Aclaro que estas velocidades son para poner un esquema, y todos sabemos que los ritmos de cada paracaídas podrán moverse de acuerdo a la caja y a lo que esté pasando con los demás paracaídas. 

Primero esperamos que la ruleta nos dé un número, el que sea. 

Luego sale nuestro primer paracaidista a jugarle al color de ese número. Si acertamos anotamos +1 y repetimos la operación con un número nuevo. 
Si no acertamos, el paracaídas desciende a la docena y nuestro segundo paracaidista se incorpora al ataque, jugando al color del último número salido. Ejemplo: 

6     Jugamos a negro. 

34   -1, pasamos el primer paracaídas a la primer docena y salta el segundo al color rojo. 

13     -3, pasamos el primer paracaídas a la seisena que contiene el 6, el segundo paracaídas a la docena que contiene el 34,                                                     
y salta nuestro tercer paracaídas a negro, pues es el color del 13. 

23     -6, el primer paracaídas se queda en la seisena del 6, el segundo se mueve a la seisena del 34, el tercero a la docena 
del 13, y sale nuestro 4º y último paracaidista a jugar a rojo, pues es el color del 23. 

5        -2, acertamos en el primer y el 4º paracaídas, el 4º se mantiene en color y el primero será opcional si lo subimos al color o involucionamos a la postura más cercana para no tener 2 paracaídas amontonados, en cuento a los otros 2 paracaídas, el que sigue al 13 baja a seisena y el que sigue al 34 se mantiene en seisena, aunque le tocara evolucionar a cuadro no tendría caso arriesgar la postura si sólo vamos perdiendo por 2 fichas, e aquí la fuerza de los paracaidistas, unos sostendrán a otros hasta que se dé la combinación de aciertos que nos haga salir con ganancias, por mínimas que sean. Bueno, seguimos. 

16      +2, acertamos en el paracaídas que estaba en color y en el que seguía al 13, entonces como el saldo es positivo, 
recogemos los 4 paracaidistas estén donde estén, y empezamos otra vez 

Esto va a ser muy confuso a lo mejor, pero es muy bueno. 

La caja son 100 fichas. La meta son 20 fichas por día. 

La caja rara vez ser pierde, de hecho rara vez se está a -50 fichas, pero dependerá mucho de la capacidad estratégica del jugador, de tomar las decisiones adecuadas en el momento adecuado, de acuerdo a la situación de la caja, etc. 

Ejemplo: si tenemos un saldo de -8 y tenemos 1 paracaídas que llegó a pleno y otro que está en semipleno y los otros dos arriba, pues sería conveniente tomar la decisión de involucionar esos paracaídas que están abajo unas cuantas posturas, o sea, trabajo en equipo de estos paracaidistas, unos sostienen a otros. 

El paracaídas invertido se aplicará cuando un número llegue a pleno con su paracaídas. 

Se juega siempre plano. 

Un amigo me decía que este tipo de juego no es posible en Argentina, pues las fichas de mínima no son iguales entre color y otras suertes, en Las Vegas no existe ese problema. 

Se puede jugar con fichas de mayor valor para corregir ese problema. De todas formas, una vez dominado es muy seguro. 

Lo malo es que a veces es lento, muy lento…
---------------------------------------------------------------                    
Un dia alguien me pregunto cuantas versiones del paracaidismo existían, yo le conteste que había desarrollado el abecedario completo en cuanto a variaciones del mismo. 

Se mostro algo confuso y sorprendido. 

En otra ocasión alguien me pregunto para qué tantas variantes que no ganas con ninguna? 

Ahora que el tema se ha dado contestare que la gran cantidad de variantes era para ir evolucionando e involucionando en el riesgo de las mismas acorde al saldo global, la diferencia principal entre estas variantes era solamente su grado de capacidad agresiva o defensiva.
------------------------------------------------------------------                            
El paracaidismo es un juego donde se usan amortiguadores de forma cooperativa, reseteando a las mínimas ganancias, volviendo a las posiciones de mayor cobertura. 
El manejo de varios paracaidas en principio se muestra atractivo y flexible, pero conforme las variantes van evolucionando se llega a la conclusión que: 
El uso de 1 sola posición y su movimiento por todo el paño acorde al saldo ofrece mayor control y resistencia ante las perdidas concentradas. 
Es bueno mencionar también, que a estas variantes siempre se les agrega el ingrediente principal denominado "sentido común". 
Y se establecen herramientas para tratar de perder menos en caso de perder, además de las utilizadas por Manrique, yo agregué una erosión mas acelerada que toma una ficha de las 100 utilizadas para esta variante cada vez que en una sesión se producen ganancias de modo que entre mas cerca del 1% usa menos unidades y de perder antes de llegar a la meta pierde menos. 

Es importante destacar que ningún  juego en si por si mismo ofrece garantías, solo una amplia escalera estratégica puede ofrecer la posibilidad de ser casi imbatible.
------------------------------------------------------------------      

Detalles chiquitos de la estrategia pero valiosos, ejemplo:
Si se tienen 200 unidades y cada sesión se buscan 40 por usar la exposición de Manrique. 
Y descubrimos que es posible ganar digamos 7 de cada 10 sesiones por poner un ejemplo x donde el saldo final obio daria a perdedor. 
Pero sabes que gana 70% (valor usado solo para este ejemplo y no es de ninguna forma exacto o una afirmación) 
Si estableces algo parecido con las 4000 unidades a digamos solo tratar de ganar un total de 800 fichas y retirarte. 
Puedes atentarlo 1 vez asumiendo el riesgo de la derrota pero sabiendo que tienes una buena posibilidad de ganar 800 unidades antes de perder. 
Ahora estos son ejemplos x ya que es posible alejar aun mas la posibilidad de una derrota. 
Claro sin garantias y asumiendo el riesgo que sufre el capital invertido. 
Eso seria un ejemplo de algo de estrategia. 
Ahora si incluso con esas 4000 buscas ganar solo 400 y se usan fichas mas o menos pesadas nadie podra decir que no se gana una suma mas o menos razonable en la mayoria de los casos, obio tambien se puede perder por eso Manrique decia que el capital usado no debia afectarte en caso de perderlo. 

Bueno esto seria una infima parte de todo lo que se puede hacer. 

Pero no se olviden lo que dice Simon y la verdad es lo mas sano sobre todas las cosas: 

LA VIDA ESTA FUERA DEL CASINO.       
---------------------------------------------------------                                                 

Paracaídas Plus Bazooka      
0.5 unidades a 2 docenas si pierde 
1 unidad a chance si pierde 
1 unidad docena si pierde 
1 unidad por 3 bolas seisena si pierde 
1 unidad por 3 bolas cuadro si pierde 
1 unidad por 3 bolas calle si pierde 
1 unidad por 6 bolas seisena si pierde 
1 unidad por 18 bolas plenos si pierde (activa el bazooka ) 

AFM 

SEISENA, CUADRO -54 SIGUE 
SEISENA, CALLE -72 SIGUE 
CUADRO, CUADRO -81 SIGUE 
CUADRO, CALLE(SEISENA , SEMI) -108 SIGUE 
CALLE, CALLE -144 SIGUE 
CUADRO SEMI -162 SIGUE 
CALLE , SEMI -216 SIGUE 
SEMI SEMI -323 SIGUE 
CALLE , PLENO -431 SIGUE 
SEISENA , CUADRO , CUADRO -486 SIGUE 
SEMI , PLENO -647 
CUADRO, CUADRO,CUADRO -728 
SEISENA, CALLE , CALLE -863 
CUADRO, CUADRO , CALLE -971 
PLENO, PLENO -1295 
CUADRO CUADRO SEMI -1481 
CALLE CALLE CALLE -1727 
SEISENA CUADRO PLENO -1943 
CALLE CALLE SEMI -2591 
CUADRO CUADRO PLENO -2915 
cuadro calle pleno -3887 
calle calle pleno -5,183 
calle semi pleno -7,775 
semi semi pleno -11,663 
semi pleno pleno -23327 
pleno pleno pleno -46655 

Si pierde comienze a comprar boletos de loteria. 
---------------------- 
Es simplemente un paracaídas con una progresión en riesgo extendida. 

Buscando eventos cada vez menos probables con una taza de pago mucho mas elevada. 

Es posible jugando en equipo y usando dimensiones alternas a la ruleta donde la taza de pago pueda continuar creciendo jugar practicamente sin límite, aunque puede llegar a necesitar varias generaciones completar el ataque (puede y en algún momento eso requerirá.). 

El acierto en alguno de los estadios del bazooka, muchas veces genera ganancias acorde a la inversión hasta ese estadio. 

"Progresión en riesgo no en fichas", "Tiempo por fichas". 

De cualquier modo el jugador experimentado ignorara el sistema en su totalidad, pero abrirá su mente al uso de los AFM como nuevos escalones de juego plano, en casos de mucha necesidad antes de resetear.

GGasoft loco multidimensional.    (Agosto, 2009)

AFM Smart plus bazooka  
Siempre que en una sesión se tengan excedentes y el saldo global sea negativo se seleccionara de la lista de AFM aunque estos ya son mas AFGG que AFM, aquel que de ganar recupere todo el pasivo actual invirtiendo solo 1 unidad del excedente por sesión. 

SEISENA, CUADRO +53 
SEISENA, CALLE +71 SIGUE 
CUADRO, CUADRO +80 SIGUE 
CUADRO, CALLE(SEISENA , SEMI) +107 SIGUE 
CALLE, CALLE +143 SIGUE 
CUADRO SEMI +161 SIGUE 
CALLE , SEMI +215 SIGUE 
SEMI SEMI +322 SIGUE 
CALLE , PLENO +430 SIGUE 
SEISENA , CUADRO , CUADRO +485 SIGUE 
SEMI , PLENO +646 
CUADRO, CUADRO,CUADRO +727 
SEISENA, CALLE , CALLE +862 
CUADRO, CUADRO , CALLE +970 
PLENO, PLENO +1295 

GG   (Ago, 2009)

La Poesia del Paracaidas clásico    

E aqui uno de los ancestros poemas, ecos del pasado, y recuerdo de los escalones subidos en el camino. 

Digamos que cada amortiguador es un nivel y en esta post se formulan casi 50 diferentes niveles. 

Siempre el siguiente nivel es un poco mas agresivo que el anterior, tenemos todos estos escalones, progresivos sin necesidad de incremento en masa. 

Se puede jugar de diferentes maneras, la forma mas lógica es que ante la caída del primer amortiguador, se reinicie el juego con el siguiente amortiguador de la lista el cual permanece activo hasta recuperar las pérdidas ocasionadas por el amortiguador anterior, de caerse el segundo, se sigue con el siguiente nivel. 

En resumen siempre que se sube un nivel, ese nivel solo quiere recuperar el anterior una vez que un nivel gane 35 unidades, se regresa al amortiguador anterior, se sube y se baja de esta forma entre los niveles, hasta recuperar las pérdidas totales y comenzar a tener ganancias otra vez. 

Esa es la forma lógica. 

Otra manera diferente es : 

Ante la caida del primer amortiguador , se repita el mismo amortiguador 1 y se espere hasta que el amortiguador 1 gane 35 unidades independientemente de las perdidas totales hasta el momento. 

Después con esas 35 unidades se juega el segundo amortiguador y a las nuevas 35 unidades de ganancia pasar al tercero, si se cae ya no retrocede, solo se mantiene en el mismo amortiguador hasta ganar 35 unidades y entonces se pasa al siguiente amortiguador en resumen queremos diluir la dispersion en los primeros amortiguadores y lograr que en los ultimos obtengamos bastantes ganancias como para corregir el desvio, por eso nunca se cambia de amortiguador hasta lograr 35 unidades , la idea es que en algun momento un desvio favorable sea mejor aprovechado en los ultimos amortiguadores y que tratemos de filtrar un desvio desfavorable manteniendo el nivel estatico mientras haya perdidas. 

MMM…a lo mejor es demasiado para tratar de explicar... 

Faltan variantes, faltan claves, aun existen mejores formas de utilizar estos nenes, les toca a ustedes. Cuidense. 

--------------------------------------------------------------------------------- 



Amortiguador 1 
CHANCE -DOCENA X2 -SEISENA X3 -CUADRO X3 -CALLE X3-SEMI X6-PLENO X17 ………UNIDADES 35 

Amortiguador 2 

DOCENA X3-SEISENA X3-CUADRO X3-CALLE X3-SEMI X6-PLENO X17 …………..UNIDADES 35 

Amortiguador 3 

DOCENA X2 -SEISENA X4 -CUADRO X3 -CALLE X3 -SEMI X6 -PLENO X17 ………….UNIDADES 35 

Amortiguador 4 

DOCENA X1 -SEISENA X5 -CUADRO X3 -CALLE X3 -SEMI X6 -PLENO X17 …………UNIDADES 35 

Amortiguador 5 

SEISENA X6 -CUADRO X3 -CALLE X3 -SEMI X6 -PLENO X17 ………UNIDADES 35 

Amortiguador 6 

SEISENA X5 -CUADRO X4 -CALLE X3 -SEMI X6 -PLENO X17 ………UNIDADES 35 

Amortiguador 7 

SEISENA X4 -CUADRO X5 -CALLE X3 -SEMI X6 -PLENO X17 ………UNIDADES 35 

Amortiguador 8 

SEISENA X3 -CUADRO X6 -CALLE X3 -SEMI X6 -PLENO X17 ………UNIDADES 35 

Amortiguador 9 

SEISENA X2 -CUADRO X7 -CALLE X3 -SEMI X6 -PLENO X17 ………UNIDADES 35 
Amortiguador 10 

SEISENA X1 -CUADRO X8 -CALLE X3 -SEMI X6 -PLENO X17 ………UNIDADES 35 

Amortiguador 11 

CUADRO X9 -CALLE X3 -SEMI X6 -PLENO X17 ………UNIDADES 35 

Amortiguador 12 

CUADRO X8 -CALLE X4 -SEMI X6 -PLENO X17 ………UNIDADES 35 

Amortiguador 13 

CUADRO X7 -CALLE X5 -SEMI X6 -PLENO X17 ………UNIDADES 35 

Amortiguador 14 

CUADRO X6 -CALLE X6 -SEMI X6 -PLENO X17 ………UNIDADES 35 

Amortiguador 15 

CUADRO X5 -CALLE X7 -SEMI X6 -PLENO X17 ………UNIDADES 35 

Amortiguador 16 

CUADRO X4 -CALLE X8 -SEMI X6 -PLENO X17 ………UNIDADES 35 

Amortiguador 17 

CUADRO X3 -CALLE X9 -SEMI X6 -PLENO X17 ………UNIDADES 35 

Amortiguador 18 

CUADRO X2 -CALLE X10 -SEMI X6 -PLENO X17 ………UNIDADES 35 

Amortiguador 19 

CUADRO X1 -CALLE X11 -SEMI X6 -PLENO X17 ………UNIDADES 35 

Amortiguador 20 

CALLE X12 -SEMI X6 -PLENO X17 ………UNIDADES 35 

Amortiguador 21 

CALLE X11 -SEMI X7 -PLENO X17 ………UNIDADES 35 

Amortiguador 22 

CALLE X10 -SEMI X8 -PLENO X17 ………UNIDADES 35 

Amortiguador 23 

CALLE X9 -SEMI X9 -PLENO X17 ………UNIDADES 35 

Amortiguador 24 

CALLE X8 -SEMI X10 -PLENO X17 ………UNIDADES 35 

Amortiguador 25 

CALLE X7 -SEMI X11 -PLENO X17 ………UNIDADES 35 

Amortiguador 26 

CALLE X6 -SEMI X12 -PLENO X17 ………UNIDADES 35 

Amortiguador 27 

CALLE X5 -SEMI X13 -PLENO X17 ……..UNIDADES 35 

Amortiguador 28 

CALLE X4 -SEMI X14 -PLENO X17 ………UNIDADES 35 

Amortiguador 29 

CALLE X3 -SEMI X15 -PLENO X17 ………UNIDADES 35 

Amortiguador 30 

CALLE X2 -SEMI X16 -PLENO X17 ……..UNIDADES 35 

Amortiguador 31 

CALLE X1 -SEMI X17 -PLENO X17 ………UNIDADES 35 

Amortiguador 32 

SEMI X18 -PLENO X17 ………UNIDADES 35 

Amortiguador 31 

SEMI X17 -PLENO X18 ………UNIDADES 35 

Amortiguadores    32,33,34,35,36,37,38,39,40,41,42....48............ 

SEMI X16, PLENO X 19 

SEMI X15, PLENO X20 

SEMI X14, PLENO X21 

SEMI X13, PLENO X22 

SEMI X12, PLENO X23 

SEMI X11 , PLENO X24 

SEMI X10 , PLENO X25 

SEMI X9 , PLENO X26 

SEMI X8 , PLENO X27 

SEMI X7 , PLENO X28 

SEMI X6 , PLENO X29 

SEMI X5 , PLENO X30 

SEMI X4 , PLENO X31 

SEMI X3 , PLENO X32 

SEMI X2 , PLENO X33 

SEMI X1 , PLENO X34 

PLENO X35 

AAAA QUE BELLEZA, ES ANDAR POR ESTA SAGRADA RUTA, FELICIDADES ESTE ESTUDIO DE LA RULETA DE VERDAD CAMBIA LA VIDA.
---------------------
Y bien esto es para cuando ahi ya un saldo negativo de al menos -1 unidades. 

Ahora mientras no haya saldo negativo se pueden intentar muchas locuras, como apostar a 1 pleno y de ganar ponerle todo a otro pleno y de seguir ganando todo a pleno. Con 3 aciertos consecutivos a pleno. +42 000 y pelo. Pero necesitan high limit , vegas es la papa pq pueden andar jugando en mesas de baja denominacion , hasta conseguir 2 aciertos consecutivos , y el tercero lo buscan en otra parte, donde les aguanten esos 1200 usd a pleno. 
El fundamento es o se agarran 114 de ngm juntos y se gana la pura pasta. o se pierden los casi 50 niveles que pueden diluir muchos miles de ngm. 

Bueno fin de los ecos del pasado, por que el futuro es mas brillante. 
--------------------                 
Ahora ajuste a los conceptos de Manrique 

Imaginando que cada amortiguador es una caja. 

Se divide en mini ataques con una meta de +9 unidades. 

Siempre que se logre esa meta el amortiguador puede erosionar 1 unidad de si mismo. 

Cada unidad ganada asi sea +1 va a la regla dorada de Manrique y no puede tocarse hasta el final del ataque exceptuando de esta regla los excedentes. 

Siempre que haya un excedente por encima de las 9 unidades esa unidad o unidades se destinan al juego con excedentes. 

Ahora ajuste a los conceptos de GG 

Los excedentes son la clave para salir ganadores , mientras que todo lo demás solo nos va a alinear a los momentos en los que estos deben jugarse, y mantenernos perdiendo poco o nada mientras nuestro ataque finaliza. 

Según GG 

Todo excedente debe destinarse al aniquilador 

pleno * pleno * pleno = +42000 y algo. 

Si no ahi high limit disponible se busca.
---------------------                     
Aclaración final:

Mi objetivo no es que juegen este sistema , es que lo estudien y llegen a cosas mejores. 

No es ningun sistema final. 

Es un escalon en el camino. 

GG   (Dic 29, 2011-Ene 03, 2012)
----------------------------------------------------------------
La guerra del paracaidas clásico
De los 48 niveles mencionados , en el post poesia del paracaidas clasico vamos a definir 1 al nivel 1 , 2 al nivel 2 , numero 3 para el paracaidas del nivel 3. 

Vamos a hacer grupos de 6 paracaidas a usar como maximo para una caja que suman 216 unidades en el caso que los paracaidas sean de 36 fichas cada uno. 

Ahora invocaremos al otro maestro de nuestras etapas infantiles. 

Seguro rapido lo entenderan Caja 1 

111111 

caja 2 

111112 

caja3 

111122 

y sigue: 

111222 
112222 
122222 
222222 
222223 
222233 
222333 
223333 
233333 
333333 

hasta 

48 48 48 48 48 48 

Entonces tenemos 288 niveles. 

En cajas. 

Siempre ante la caida de una caja sube 1 nivel 
Esos son los niveles..... 
Ahora viene lo especial ... 

En el próximo post en detalle como usar los paracaidas. 

El tema sera "La hermandad del paracaidas." 

Donde los paracaidas pactan una alianza secreta valiendose de la dispersion y la concentracion para afrontar el infinito. 

REGLAS DE CUALQUIER MAESTRO DEL PARACAIDAS: 

1 nunca se incrementa en masa a la perdida. 
2 nunca jugamos mas de 1 ficha por bola. 
3 jugamos en el máximo valor de ficha permitido por la banca. 
4 continuara... 

Notas este post es completamente independiente al paracaidas divino , o dios de los paracaidas.
GG  (Ene 16, 2012)
--------------------------------------------------------  

La hermandad del paracaídas   
(post del forista Therion)

La Hermandad de Paracaídas es una evolución que realizó el forista Ggasoft luego de su estrategia de "Paracaidismo". 

Luego de intentar enfrentar a la ruleta con paracaídas híbridos, es decir que se cierran y abren de acuerdo a parámetros prefijados, Ggasoft desarrolló su nueva "camada" de estrategias basadas en el uso de una sola ficha en el paño, moviéndose sobre el mismo, abriendo y cerrando el mismo.

El concepto central es que la racha negativa larga (evento catástrofe) es inevitable, por lo tanto es mejor enfrentarla con una sola ficha para que no nos coma la caja.
Este es un modelo de juego, no un "sistema" propiamente dicho, por lo tanto cada uno deberá hacerle los ajustes personales necesarios. Todas estas estrategias se basan en "no perder" hasta que llegue el inevitable momento de los aciertos, por lo tanto requieren de toneladas de paciencia para esperar el momento justo de las rachas positivas.
La Hermandad usa varios paracaídas clásicos, así que no vendría mal repasarlos.
La estructura clásica del Paracaídas Nivel 1 es:

Chance Simple x 1 bola
Chance Doble x 1 bola
Seiscena x 3
Cuadro x 3
Calle x 3
Semipleno x 6
Pleno x 18

Son 35 bolas y un acierto en cualquiera de ellas nos deja ganancia. La caída de un paracaídas, obviamente representa -35 fichas.
Los paracaídas clásicos tienen muchas virtudes pero tambien defectos.
Para potenciar las virtudes y aliviar los defectos la Hermandad de paracaídas utiliza seis paracaídas clásicos, pero nunca juegan juntos sobre el paño, sino de a uno a la vez. Cada uno va a entrar en acción en el mejor momento posible para la estrategia. Podemos imaginar que cada paracaídas es un jugador, formando un equipo intentando ayudarse mutuamente. Siempre hay una sola ficha en el paño.

Ejemplo:

Empiezo con mi primer paracaídas, juego Chance Simple, pierdo.

1- Ch. Simple

El primero queda en espera. Arranca el segundo, juego Chance Simple, pierdo. 

1- Ch. Simple
2- ch, Simple

Los dos anteriores quedan en espera. Arranca el tercero. Pierdo.

1- Chance Simple
2- Chance Simple
3- Chance Simple

Imaginemos que en total he tenido que abrir los seis paracaídas y he fallado en chance simple seis veces.

1- Chance Simple
2- Chance Simple
3- Chance Simple
4- Chance Simple
5- Chance Simple
6- Chance Simple

Obviamente ahora le tocaría jugar al primero nuevamente entrando con su segundo escalón que es Chance doble por una bola.

Por ahora nos detenemos aquí. Si nos fijamos al fallar seis chances simples seguidas, teniendo en cuenta que cada chance simple está formada por 18 números, entonces son 18 x 6= 108, o sea he jugado a 108 números y no acerté ni uno. No se puede ganar siempre, pero tampoco se puede perder siempre, entonces en algún punto va a venir una racha positiva y la voy a pescar justamente cuando comienzan las posturas que tienen menor cobertura pero mayor tasa de pago. Ahí es dónde intentamos pescar.
------------------------                
Prosigamos. 
Habiendo visto lo básico, vayamos a lo complicado.
La REGLA DE ORO DE LA HERMANDAD es: En el Fallo, en la próxima bola entra el paracaídas con la apuesta más abierta sobre el paño. En el Acierto, entra en la próxima el paracaídas con la posición más cerrada sobre el paño.

O sea, si fallo entra la apuesta que paga menos, la más abierta.
Si acierto, entra la apuesta que paga más, la más cerrada sobre el paño.

¿Qué sentido tiene esto? La idea es absorber los fallos con las apuestas que pagan menos, y pescar los Aciertos con las apuestas que pagan más. Como cada uno de nosotros cada vez que jugamos a la ruleta va a ganar y perder lo que nos corresponda según las rachas positivas y negativas, intentamos perder menos en los fallos y ganar más en los aciertos.

Va un ejemplo. Imaginemos que luego de jugar algunas bolas hemos acertado con uno de los seis paracaídas, eso significa que comienza otra vez desde Chance Simple. Entonces como hemos tenido un Acierto, según la regla en la próxima bola juega el paracaídas con posición más concentrada, o sea el que paga más. Imaginemos que el estado de nuestros paracaídas después de haber jugado unas cuantas bolas es el siguiente:

1- Chance Simple (es el que acaba de acertar y recomienza)
2- Seiscena
3- Seiscena
4- Docena
5- Seiscena
6- Cuadro

En la próxima bola juega el paracaídas que le toca apostar a cuadro, ya que en este caso sería la posición más concentrada. Pensemos que fallamos con el cuadro, entonces imaginamos que este paracaídas pasa a jugar calle en la próxima entrada que tenga. Quedaría así:

1- Chance Simple (es el que acaba de acertar y recomienza)
2- Seiscena
3- Seiscena
4- Docena
5- Seiscena
6- Cuadro - Calle

La regla nos dice que ante el Fallo en la próxima bola entra el paracaídas con la posición más abierta. En este caso es el primero con Chance Simple. Jugamos y perdemos, entonces en la próxima entrada este paracaídas va a entrar con Docena.

1- Chance Simple - Docena
2- Seiscena
3- Seiscena
4- Docena
5- Seiscena
6- Cuadro - Calle

La regla nos dice que ante el fallo entra a jugar el paracaídas más concentrado, en este caso es el sexto con la postura a Calle. Ganamos, entonces este paracaídas reinicia en su próxima entrada con Chance Simple. Quedaría así:

1- Chance Simple - Docena
2- Seiscena
3- Seiscena
4- Docena
5- Seiscena
6- Cuadro - Calle// Chance Simple

La regla nos dice que después de un acierto entra el paracaídas con la posición más concentrada. Vemos que tenemos tres paracaídas con Seiscena que son los más cerrados, elegimos cualquiera de ellos para que entre en la próxima bola.

Y así se va desarrollando el juego con la Hermandad.
Los "Hermanos" paracaídas se agrupan para soportar mejor la racha de fallos ofreciendo las posturas más abiertas, y se juntan para lograr la máxima ganancia frente a una racha de Aciertos con las posturas más concentradas.

Como ya comenté en el primer post, éste es un juego de aguante y requiere mucha paciencia. Conviene jugarlo con valores de ficha medios a altos, porque si van a apostar centavitos se les va ir la vida en ganar una cifra razonable.

Si esto les pareció creativo y original esperen a ver la tercera parte en el próximo post sobre la Hermandad.
--------------------------        
- Para no hacernos lío, imaginemos que seis amigos del foro nos reunimos para jugar en una mesa de ruleta. 
Cada uno de nosotros sólo va a usar un paracaídas clásico para jugar. 
En cada bola sólo uno de nosotros podrá apostar, el resto espera. 
Entonces cada vez que cada uno de nosotros acierte con su paracaídas, tendrá ganancias y lo reiniciará desde Chance Simple que es el primer escalón. Algunos alcanzarán la ganancia antes que otros, pero en el fondo seremos seis jugadores que irán sumando en el total general de a un par de fichitas con cada acierto sobre su correspondiente paracaídas.

Cada uno lleva el control de su correspondiente paracaídas que se irá abriendo según las reglas del paracaídas clásico, en cada fallo bajamos un escalón en dirección hacia el pleno. Es decir, cada uno "cuida su quintita".

Pero no jugamos mecánicamente uno detrás del otro, bola tras bola sino que tenemos una regla.

Esa regla nos dice que si el jugador (paracaídas) que jugó acertó le toca en el orden de juego al jugador que tiene la posición más cerrada jugar en la próxima bola.

A ver, imaginemos que yo acerté, por lo tanto mi paracaídas se cerró con ganancia, lo que significa que en mi próxima intervención deberá jugar Chance Simple porque recomienza. Para la bola que viene hay dos amigos que les correspondería jugar a seiscena, dos a cuadro y uno (Zechnas) a calle que es lo que les marca la evolución propia de sus paracaídas. Entonces, siguiendo la regla le cedemos el lugar al amigo al que le corresponde el nivel de calle en su paracaídas.
Entonces el amigo Zechnas que jugó a calle, acierta, su paracaídas se cierra con ganancias y lo debe recomenzar en Chance simple la próxima vez que le toque jugar. Guarda su ganancia en el bolsillo y miramos como quedó el grupo de jugadores. La regla dice que después de un acierto le toca jugar a quien tenga el paracaídas más cerrado. Los seis echamos un vistazo a nuestras anotaciones y entonces estoy yo en el nivel de Chance Simple, Zechnas también en Chance Simple porque recién acertó, dos amigos en seiscena y dos amigos en cuadro. Entonces le tocaría jugar ahora a alguno de los jugadores en el nivel de cuadro. que es el más cerrado.
El amigo Tapalov que es uno de los dos que están en el nivel de cuadro juega y pierde. Su paracaídas sigue evolucionando e imaginamos que en su próxima intervención le tocará jugar calle.
La regla dice que si hay un fallo, entonces juega el paracaídas más abierto. Los seis comparamos anotaciones: Therion está en Chance Simple, Zechnas en Chance Simple, dos amigos en seiscena, uno en cuadro y el amgio Tapalov en calle. Tanto Zechnas como yo estamos en condición de jugar en la próxima bola porque tenemos los paracaídas en la posición más abierta, Chance simple.
Juego yo y pierdo. Mi paracaídas evoluciona y la próxima vez que me toque jugar voy a docena. La regla dice que después de un fallo juega el paracaídas más abierto. Comparamos anotaciones: Zechnas está en Chance Simple, Therion en docena, dos amigos en seiscena, un amigo en cuadro y el amigo Tapalov en calle. El único en condiciones de jugar es Zechnas que juega y gana. Guarda su ganancia en el bolsillo y debe reiniciar su paracaídas, por lo tanto en su próxima entrada lo hará desde Chance Simple. La regla dice que después de un Acierto juega el paracaídas más cerrado. Comparamos anotaciones: Zechnas con Chance Simple, Therion en docena, dos amigos en seiscena, un amigo en cuadro y el amigo Tapalov en calle. El único que puede jugar ahora es Tapalov porque tiene la posición más cerrada, juega a calle y gana. Embolsa la ganancia en su bolsillo y reinicia el paracaídas que arranca desde Chance Simple la próxima vez que le toque jugar.
La regla dice que después de un acierto juega la posición más cerrada. Comparamos anotaciones: Tapalov está en Chance Simple, Zechnas en Chance Simple, Therion en docena, dos amigos en seiscena y el amigo Tanausú en cuadro. Le toca jugar ahora a Tanausú que juega a cuadro y gana, embolsa su ganancia y reinicia el paracaídas que le queda en el nivel de Chance Simple para la próxima vez que el toque entrar a jugar. Después de un acierto dice la regla que juega el paracaídas más cerrado. Comparamos anotaciones: Tanausú en Chance Simple, Tapalov en Chance Simple, Zechnas en Chance Simple,Therion en docena y dos amigos en seiscena. Ahora le toca jugar a cualquiera de los amigos que están en el nivel de seiscena.

Espero que escrito de esta forma se entienda un poco más.

Cada jugador (paracaídas) con sus aciertos va sumando fichita por fichita al saldo general, que en estos modelos se calcula como objetivo en un 20% de la caja total.
--------------------------------------------------                  
Hora de la tercera y última parte del modelo.

Aunque el modelo básico está armado sobre seis paracaídas clásicos nada impide que ampliemos la cantidad hasta el nivel que se nos ocurra.

Si nos toca enfrentar una racha gigante y varios de los paracaídas andan cerca del semipleno y el pleno a fuerza de venir resistiendo golpe tras golpe de la ruleta, entonces se pueden abrir uno, dos, diez, treinta o cien paracaídas más para que resistan el Tsunami en contra que se nos vino encima.
Es decir, se abren la cantidad de paracaídas que sean necesarios para soportar el huracán, luego a medida que vienen los aciertos se van cerrando hasta volver a los seis originales.

A mayor número de paracaídas, mayor será el tiempo que tendremos que invertir hasta llegar a la orilla del saldo positivo. 

En la práctica van a ver que los seis originales aguantan casi todo lo que nos tira la ruleta, pero frente al "evento catástrofe" tenemos esta apertura de nuevos paracaídas para "licuar" la ola gigante.

The end
----------------------------------------------                       

La hermandad del paracaídas      
( por GGasoft)

Las reflexiones de un paracaidas derrotado en el infinito: 

He tratado de enfrentar al infinito y lo he conocido, me ha hecho ver mis defectos, yo no estoy preparado por mi mismo para salir victorioso entre las olas. 

Soy demasiado pesado cuando pierdo.... Y no gano mucho cuando gano... 

Tengo el gran defecto de violar las leyes de Manrique... "Si estas en un pozo lo menos que hacer es cavar mas profundo" 

Y sigo achicando el paño ante cada perdida, soy una progresión suave pero insuficiente, por qué la dispersión es muy profunda. 

(El paracaidas rompe en llanto) 

Y se escucha una voz.... Hermano mio ... no temas ... 

Estamos al tanto de todo... y gracias a tu odisea, juntos, podemos corregir nuestros defectos.
Paracaidas: 

Hermanos, se ha convocado esta reunión para informarles de un nuevo orden, hasta hoy hemos sido humillados, desterrados y dejados de tomar en cuenta para muchas estrategias y juegos, nosotros los paracaidas con la estructura de cerrar el paño al perder hemos sido marginados... 

Guardamos un descontento, al no cumplir con el propósito para el cual hemos sido creados. 

El día de hoy eso va a cambiar! 

Nuestra fuerza sera nuestra gran cantidad y nuestro orden supremo. 

Sumaremos nuestro poder de surfeo y pelearemos como una unidad. 

Observen: 

Paracaidas Nivel 1 

Chance Chance (ngm 36) 

Docena (ngm 12) 

Seisena x3 (ngm 18 ) 

Cuadro x3 (ngm 12) 

Calle x3 (ngm 9) 

Semi x6 (ngm 12) 

Pleno x18 (ngm 18 ) 

NGM 117 

Nuestro gran problema ha sido hasta ahora que el NGM soportado por el microjuego es muy poco, los fallos encadenados son demasiado extensos, y las ganancias son muy bajas como para alcanzar a compensar. 

Ahora lo que les propongo mis amados paracaidas 

Es lo siguiente: 

Observemos 2 paracaidas del nivel 1 juntos en lugar de 117 de Ngm Contendrían el doble 234 ngm y 6 702ngm 

Si jugamos de corrido no podemos aprovechar el ngm que todos juntos pudiéramos soportar. 

Ahora lo que haremos es ante una bola perdida en un paracaidas de sus 5 hermanos restantes juega el que tenga la cobertura anterior disponible. 

Ejemplo: 

Tengo 2 paracaidas nivel 1:   A y B 

Juega A 

Pierdo 1 bola en lugar de tomar la siguiente chance de A.   Entra B a jugar mientras A espera. 

Sigo perdiendo 1 bola mas. 

Regreso a A, pierdo, voy a B pierdo. 

Perdí 4 chances simples... 

72 NGM 

juega A en docena... Pierde... 

Juega B docena… Pierde…

96 Ngm 

Juegan intermitentemente pues siguen fallando se consumen las seisenas 

18 y 18 Ngm 

-132 ngm uno solo ya se hubiera caido..... 

Juega A a cuadro acierta... 

Un paracaidas se recupera y anota el saldo positivo. 

El otro sigue -6 

Aquí como apenas se gana siempre después de un acierto juega el paracaidas que vaya mas abajo en posición. Entonces juega el que va en el cuadro. De perder juega el paracaidas que represente la involución mas cercana al cuadro, y de perder juega nuevamente la involución mas cercana que posea otro paracaidas en relación al actual estadio. Al final de los fallos continuar , se llega al paracaidas con mayor cobertura y va perdiendo sus estadios, hasta que no haya o un acierto o un paracaidas con estadios de mayor cobertura disponible. 

Paracaidas se que es mucho pronto seguiremos explicándolo.
Aclaración: 

Objetivo de la hermandad del paracaidas, reducir los momentos en los que las apuesas o posturas concentradas del juego, tengan que encontrar desviaciones que no les convengan. 

Diluir los fallos encadenados y concentrados en las coberturas mas amplias. 

Sabemos que despues de una A pueden venir otras A como dice el bien encaminado sergio, vamos a jugar las posturas que se esten cerrando de en los paracaidas solo despues de una A y las posturas mas amplias despues de una F por que ambos fallos y aciertos suelen hacer grandes agrupaciones. 

Ok bebes ejemplo 2 

Ahora tengo 3 paracaidas para este ejemplo como no quiero escribir mucho estos tres paracaidas llegan solo a cuadro ok? 

Chance -Chance -Docena -Seisena -Seisena -Seisena -Cuadro -Cuadro -Cuadro 

Chance -Chance -Docena -Seisena -Seisena -Seisena -Cuadro -Cuadro -Cuadro 

Chance -Chance -Docena -Seisena -Seisena -Seisena -Cuadro -Cuadro -Cuadro 

ok pierdo por digamos 8 bolas nuestros paracaidas se mirian asi: 

recuerden que ante un fallo juega el otro paracaidas y ante un acierto juega el paracaiads que tenga una posicion mas pagadora. 

Seisena -Seisena -Seisena -Cuadro -Cuadro -Cuadro 

Seisena -Seisena -Seisena -Cuadro -Cuadro -Cuadro 

Docena -Seisena -Seisena -Seisena -Cuadro -Cuadro -Cuadro 

Si perdi entonces la siguiente apuesta seria 1 ficha a docena que es la mayor cobertura disponible por el tercer paracaidas. 

Recuerden en la guerra del paracaidas usamos 6 o mas si ustedes quieren. 

de acertar el balance quedaria -6 y los pararacaidas se verian asi: 

Seisena -Seisena -Seisena -Cuadro -Cuadro -Cuadro 

Seisena -Seisena -Seisena -Cuadro -Cuadro -Cuadro 

chance -chance -Docena -Seisena -Seisena -Seisena -Cuadro -Cuadro -Cuadro 

ahora como gane en la siguiente bola juego a seisena.... 

----------------     
Los paracaidas esconden una máquina del tiempo donde se viaja a través de dimensiones para acortar el tiempo que duran los desvios negativos y alargar el tiempo en el que duran los positivos.
----------------                
Muy bien .... seguiré con mi relato.... 

La hermandad entreno y entreno .... los paracaidas perfeccionaban sus movimientos una y otra vez... encontraban defectos en su juego... como el control de 6 posiciones bola por bola... era demasiado tedioso... los niveles en cajas iban y venian.... al final cuando se sintieron listos... 

ATACARON!!! 

Los resultados en el mediano plazo parecian favorables usando altos valores de fichas .... podian compensar el tiempo invertido.... 

cientos de microbatallas y miles de bolas pasaron..... 

Dentro de este tiempo memorias del paracaidas hybrido y el paracaidas invertido , cruzaban la mente de los paracaidas clasicos , los habian superado.... aun asi sellados fuera de la batalla , en los paracaidas clasicos nunca podian descansar escuchaban las voces como si se tratasen de fantasmas de aquellos paracaidas usados por todos los tiempos....... 


Hasta que 2 tercios del ejersito desaparecieron misteriosamente sin siquiera haber entrado al campo de batalla...... 

Y el tercio final permanecio .... 

Gran paracaidas: 

Que  ha sucedido....?? 

Por qué nuestros hermanos han abandonado la batalla subitamente!!!??? estabamos ganando expliquenme??? 

PARACAIDAS: 

Hemos descubierto una nueva evolución dentro de nosotros.... 

OBSERVAMOS un patrón de movimiento que nuestra fuerza en equipo genera.... 

Al irnos intercalando... 

Hemos dejado de ser paracaidas clasicos.... 

En cualquier momento observara nuestra metamorfosis.... 

Y nuestro poder se incrementara cientos de veces..... 

gran paracaidas: no lo entiendo nuestra estrategia era muy buena... 

paracaidas: 

Tu tambien cambiaras no podemos evitarlo .... 

El conocimiento generado en el campo de batalla, nos esta obligando a cambiar.... 

gran paracaidas: 
Entiendo donde estan los otros? 

Paracaidas : NO LO SABEMOS ..... solo escuchamos que ellos rechararian esta transformacion.... 

No entendemos por que.... 

AHORA esta sucediendo...... 

Esta naciendo un nuevo microjuego.......
.................. 

............ 
........ 
QUE SOMOS?..... 
Pararacaidas clasicos ?...... no.... lo fuimos... 
Somos paracaidas invertidos? 
Pareceria pero .... no es asi.... 
Hydridos? 
.....no.... 
quien soy? 
que soy? 
........... 
Soy el siguiente nivel evolutivo..... 
El corazon y el alma de lo que sucedia en el paño cuando habia fallos y aciertos al jugar como hermandad .... 
............. 
Por que existo? 
Para que existo? 
........ existo gracias a mis miles de hermanos caidos...... 
Existo para Surfear la dispersion......... 
Mi nombre? 
GGasoft: 
Te bautizo como el Paracaidas Divino....
----------                        
GG (enero 2012)
------------------------------------------                     

Paracaidas Divino

Paracaidas Divino primera etapa. 

Diferencias las 216 unidades como caja antes utilizadas por la hermandad y las 100 utilizadas por el paracaidismo quedan descartadas. 

El paracaidas divino adopta una caja de 36 unidades. 

El juego se mantiene con 1 unidad por bola. 

Y tenemos 5 variantes iniciales para esta etapa inicial que se veran sin ninguna gestion por el momento. 

El microjuego es muy sencillo... 

Estoy esperando el apoyo visual... mi laptop ya casi esta lista con el camstasia. 

Mientras eso sucede... 

Explicare a grandes rasgos que la apuesta inicial puede iniciar por ejemplo en calle... 

Y de perder, va involucionando posición por posición... 

Hasta llegar a la chance simple... (y la chance simple no pueden sacarla del micro juego bajo ninguna circunstancia). 

Donde se mantendra mientras se sigua fallando al primer acierto se calcula el pasivo del microjuego y se evoluciona directamente a la posición de mayor cobertura que de acertar pueda cerrar el microjuego en positivo. 

De no acertar comienza a involucionar cada bola de seguir encontrando fallos hasta volver a la chance simple y encontrar un nuevo acierto. 

Siempre se evoluciona a la posición que pueda recuperar el pasivo y ganar alguna unidad ante un acierto. 

De ahi se involuciona si se acierta antes de llegar a la chance simple digamos la evolucion fue a semipleno y se falla y luego involuciono calle y fallo y en la siguiente bola involuciono cuadro y acierto , vuelvo a calcular el negativo y calculo la posicion de mayor cobertura que pueda sacarme de perdedor, se juega asi hasta -36 el juego usa todo el paño llegando a jugar a 1 ficha un solo pleno a partir de que el balance sea -18 y de ahi va involucionando ante cada fallo en espera del nuevo acierto. 

----------------               
Reglas del maestro del paracaidas: 

Los maestros del paracaidas no temen o escapan de los fallos... 

El paño es su reino y lo van a defender. 

El juego ficticio queda descartado... en la aplicación real.
--------------------                                
un paso más: 

El escudo del paracaidas divino: 

Como podran observar, ahora que las sesiones son en microbatallas, a los A y F de las sesiones es decir relacion de sesiones ganadas con perdidas , sucede lo mismo que con las A y F del bola a bola. 

Es decir las perdidas son concentradas en su mayoria, y las ganancias tambien. 

Entonces es necesario una segunda capa. 

Para aprovechar lo anterior. 

Es muy simple. 

El maestro del paracaidas nunca progresiona al perder.... 

LO TIENE PROHIBIDO... 

Sin embargo.... puede decresionar hacer la tortuga y anidarla, 100, 50, 25, 12.5, etc. en caso de seguir perdiendo. 

Y a la primera caja ganada de 36 unidades de ese nivel, puede regresar al valor original de la ficha. 

En el largo plazo todas las rachas importantes ganadoras se pasaran en el valor original. 

Y la gran mayoria de las rachas perdedoras se diluiran en los niveles de la tortuga. 

Aun falta una transformación final ... que te convertirá en un monstruo.
------------------              
Paracaidas divino variantes 

Variante 1 : Arranca como apuesta inicial seisena 

Variante 2 : Arranca como apuesta inicial cuadro 

Variante 3 :Arranca como apuesta inicial calle 

Variante 4 : Arranca como apuesta inicial el semipleno 

Variante 5 : Arranca como apuesta inicial desde el pleno
--------------                      
Bases del sistema: 

El paracaidas divino "trata" de aprovechar los desvios naturales que se van a ir presentando a lo largo de la "muestra" 

No acierta mas de lo que le pueda tocar. 

Nada tiene menos dispersión, nunca se busca disminuirla mediante esta estrategia, si no transitarla de la forma mas optima posible, perdiendo lo menos que se pueda mientras las desviaciones no nos favorezcan, y ganando lo mas que se pueda cuando se invierta la situación. 

El sistema esta diseñado para aprovechar optimamente las desviaciones. 

El cambio de valor de fichas esta pensado para hacerse cargo de las intermitencias prolongadas.
-----------------                      
Acerca de la dispersion y el paracaidas divino , por cada espacio que encuentres donde falten aciertos , econtraras espacios con mas aciertos de los que deberias tener. Entonces lo aprovechable no es que haya mas o menos aciertos. Las cosas van a salir como deben salir... al final no...?  Es la distribucion de los fallos y los aciertos en forma desequilibrada la que hace posible entablar un ataque en contra de la banca.

----------------        
a) ¿Cuál sería por su experiencia con esta forma de juego una CAJA adecuada para bajar suficientemente el riesgo de ruina, hablando en fichas del mayor valor? Hemos leído 70 pero lo encuentro muy muy bajo. 500 o 1000 fichas del mayor valor parecería más adecuado. ¿Qué opina usted? 

Uh las que pueda usted disponer sin que le afecte perderlas, manrique proponia 4000 y a muchos les parecio razonable. 


b) ¿Cuál podría ser el rendimiento a largo plazo de esta forma de juego, expresado en cualquier forma, ya sea fichas por giro, unidad de tiempo o capital apostado? En un momento habló de que jugó hasta "ganar las fichas que quería ganar". ¿Podría cuantificar de alguna forma su experiencia? 

El rendimiento va a depender del espacio muestral que le toque jugar... 
es posible jugar espacios muy difíciles y salir perdiendo o empatando algo… hay años malos. 

O es posible que aterrize un supercluster, y pueda vivir holgadamente del juego. 

Es posible comenzar muy mal por meses, y regresar y ganar arrasadoramente... 

Es posible comenzar ganando arrasadoramente y despues vivirsela tortugeando por meses.... 

Es relativo ..... 

Por eso si me preguntaran, yo diria que esta es la base para nuevos estudios y posibilidades, para desarrollar un sistema mas perfecto , y entonces recalculamos mis respuestas. 

Aun asi dire que si de todas formas van a jugar, este paracaidas divino es una buena opcion mientras no haya nada mejor.
--------------------                        
Una de las herramientas "finales" mas difíciles de dominar va a ser el juego en equipo.. 

que aunque en este "nivel" actual propuesto por mi... 

Aun no es conveniente... 

Por que es necesario el juego en equipo? 

Por que .... asi vamos pasar las dispersiones mas rapido... 

Y en lugar de esperar años o meses pueda ser cuestión de semanas para cerrar.
-----------------------                 
Aclaración del tiempo.... 

Jugar en una ruleta clásica, de mesa, con croupier .... 

Para este sistema, no es muy buena idea. 

Es demasiado lento. 

Jugar a 1 bola por minuto, online, tampoco es buena idea... 

Hay que buscar maquinas mas rápidas... 

En mi ciudad batalla , ya existen , curiosamente con el objetivo que veo en que el numero salga mas rapido es q la gente se arruine mas rapido , encima les quitaron un cero , siendo que este sistema fue disennado y nacido en 00 , muy pronto con el avance de la tecnologia , veran maquinas mas rapidas que las electros. 

Eso jugara en favor de nuestras tecnicas.
--------------------                  
Adaptacion al juego en linea: 

Dado que para muchos la opcion online es la mejor... 

Ahi van las siguientes adaptaciones. 

Juego en ruleta virtual ... ofrece mayor velocidad . 

valores de unidad. 

Online es posible jugar 0.25, 0.5, 1 , 2, 4, 8 , 16 , 32 etc... 

Provee una posibilidad mas económica para el desarrollo del juego. 

No olviden de ganar hacer donaciones a una buena causa.
----------------                       




"POST UNICAMENTE PARA AVANZADOS DE LA ORDEN DE MANRIQUE " 


Bueno , desde lo conceptual... 

Puedo comenzar a platicar un par de cosas y a comenzar a dar algunas explicaciones.. 

En cierto momento yo llege a decir "No soy mas de la filosofia de Manrique" 

Es que a partir de aqui los modelos de juego comenzaran a alejarse de las ideas originales de ganancia promedial , o el famoso 1%. 

Tambien estos modelos rechazan la idea de ganar todas las semanas , o ganar la mayoria de las sesiones y mas bien apuntan a ganar 2 o 3 o 4 semanas al año ... quiza un par de meses. 

Eventualmente , los AFM tambien pueden llegar a ser abandonados. 

El "NO HAY SISTEMA" tambien... 

La preocupacion de la "conducta" fuera... 

El juego ficticio tambien adios... 

El sentido comun .... no es mas necesario... 

Sin embargo los elementos gran paciencia y resignarse a ver perdidas por largos periodos.... se vuelven mas y mas importantes. 

Moverse con los desvios y para viajar a traves de los mismos , requiere adoptar , nuevos fundamentos, y no quiero decir que a nuestro mentor , se le escaparan , simplemente mi conclusión es que nadie estaba listo para ello... 

continuamos....
-------------------------      
Volviendo a la exposición.... hace muchos años mire una mini serie.... de la que saco la siguiente ley... 

Principio de Intercambio Equivalente: 

Para obtener algo, es necesario sacrificar algo de un valor equivalente, es el enunciado de este principio, que rige todas las transmutaciones en la alquimia. Se traduce en que para conseguir algo de una determinada masa y composición, se ha de partir de esos mismos materiales en cantidad y proporción, de tal forma que la reacción se limita a cambiar la forma en que están ordenados. Es la primera y única ley a tener en cuenta por un alquimista, y lo primero que se aprende. 

Y aplica... a la rueda...
--------------------------                   
Paracaidas divino etapa 2 

El juego se desarrolla de forma identica con la diferencia de que al llegar a la chance simple, ante cada fallo comienza a decrementar la unidad. 

100 , 50 , 25 etc.... 

Hasta el nuevo acierto donde se vuelve al valor original del mj y se calcula el balance negativo del mj y se selecciona la posicion que de acertar se gane al menos 1 unidad del valor actual.
----------------                         
Es necesario aclarar que las progresiones en riesgo... de cualquier tipo... es decir cualquier modelo que cierre el paño a la perdida.... 

En este nivel no tienen cabida .... 

Es el destino final abandonar esas armas. 

"Decresion en Riesgo" es su descendiente y su nueva forma evolutiva. 

Con el tiempo , despacio o rapido.... 

Al ver sus diferencias y resistencias , habra una migracion.... 

Hacia estos modelos.... 

Lo que no quiere decir que sean lo ultimo o lo mejor....
--------------------------                
Los juegos con progresion a la perdida , progresion en riesgo.... 
no pueden ganar por que aun tratan de vencer a lo que es invensible. 

Los criterios de seleccion y los intentos por predecir que va a salir, al igual que el juego ficticio, son el hamster corriendo dentro de la jaula que cree que va a alguna parte y se mueve pero permanece en el mismo lugar. 

El paracaidas divino es la puerta de entrada a grandes estudios, si le sirve a alguien , que se que lo hara, habre cumplido mi objetivo. 

Es la puerta a la adolescencia. 

La piedra filosofal. 

Es la forma de acelerar el viaje entre los desvios negativos de cualquier tipo, lo mas posible con la menor perdida , y al mismo que se mantiene esa velocidad de viaje , poder ser capaz de perforar el limite de apuestas de la banca y arruinarla cuando llege su momento, hablando claro de una gran cantidad de tiempo invertido. 

Solo me falta dejar los videos de la primera etapa del paracaidas divino, cuando los termine, sepan que son dedicados con totales ganas de lograr el bien comun y mi tiempo aqui se habra terminado , por esta ocasión.
-----------------------                       
Paracaidas Divino + Puntero Personal 

Esta variante arranca del valor minimo de unidad permitido a chance simple. 

Arranca de la variacion del paracaidas divino que inicia su ataque con 1 pleno y va abriendo el paño. 

De caerse el paracaidas pasa a la variante que inicia desde semipleno, de caerse, el siguiente mj inicia desde calle, de caerse el siguiente mj, inicia desde cuadro, de caerse, inicia desde seisena, un mj se mantiene hasta la ganancia de 36 unidades donde pasa al mj inicial y mas agresivo. 

La unica diferencia es que en el mj que inicia de pleno y mas agresivo cada vez que haya beneficios de cualquier tipo se jugara a pleno mientras estos se consuman de no acertar a nada. 

Una vez que se consiga un acierto en pleno se mantendra jugando a pleno hasta registrar una perdida de 36 unidades, donde volvera al paracaidas divino. 

Siempre que no se pierdan 36 fichas el juego se mantiene en pleno mientras continuemos acertando. 

Que se diviertan, hagan donaciones. 

GG.

-------------------------------                              

Bien el escudo fue publicado... Hora del arma... 

"Divina Lanza de Fuego" 

En la variante con puntero personal... Cada acierto habilita el comienzo de 1 incremento mientras las ganancias así lo permitan. Llegando a subir muy rápidamente 4 5 6 7 o mas escalones ... 

Los puntos de corte es lo único con los que los dejare batallar no se vayan a quemar con mi lanzita...
Progresión solo para el pleno!   

Ejemplo: 

F F F F F F F F A 

+27 NO ? juega 13 bolas con 2 unidades a pleno... y asi.... 

Ahi muchas formas...

-----------------------                            


Paracaidas divino Expansión 

Una de las ideas principales del arte de la caida lenta y principio base para esta evolucion. 

Es como ya se a mencionado la: "Decresion en riesgo" 

Vamos crear una nueva capa , usando este principio. 

Tomando el paracaidas divino se observa que despues de un acierto en la siguiente bola existe un intento de recuperar el pasivo de forma total para ese microjuego. 

Vamos a crear una escalera algo amplia en este post. 

Supongamos que un paracaidas divino cae. 

El siguente mj , sera identico con la excepción que la ultima ficha que se ponga en el paño antes de perder esta seguna micro caja , no buscara recuperar el pasivo con 1 acierto si no con 2. 

Es decir -34 siguiente apuesta en lugar de pleno ... apuesta semipleno. 

De acertar le queda un balance de -17 en la siguiente apuesta el paracaidas vuelve a su tono normal buscando al menos 1 unidad de ganancia es decir iria al pleno siguendo toda la mecanica normal. 

a menos que vuelva a estar -34 donde volveria a intentar semipleno en lugar de pleno. 

Ahora de perder esta segunda caja en el siguiente mj , en lugar de intentar el semipleno hasta -34 lo intentaria hasta -33. 

Entonces: 

Cada caja perdida va habilitando cierres mas pasivos en los mjs. 

Facilmente esto crea al menos 30 variaciones , bajando entre ellas de una en una al perder una caja y subiendo entre ellas de 2 en dos al ganar una caja por poner un ejemplo.
Les dejo un listado de las variaciones para esta expansión..... 

-34 semi /-33 semi /-32 semi /-31 semi /-30 semi /-29 semi /-28 semi /-27 semi /-26 semi /-25 semi /-24 semi /-23 semi /-22 semi /-21 semi /-20 semi /-19 semi /-18 semi /-17 semi 
PARA LAS SIGUIENTES VARIANTES SE PARTE DE LA ESTRUCTURA DE LA ULTIMA VARIANTE QUE SI TIENE UN ACIERTO Y EL PASIVO ES -17 BUSCA SEMI PLENO EN LUGAR DE PLENO EN RELACION A LA VARIANTE ORIGINAL 

-34 CALLE /-33 CALLE /-32 CALLE /-31 CALLE /-30 CALLE /-29 CALLE /-28 CALLE /-27 CALLE /-26 CALLE /-25 CALLE /-24 CALLE /-23 CALLE /-22 CALLE /-21 CALLE /-20 CALLE /-19 CALLE /-18 CALLE /-17 CALLE /-16 CALLE /-15 CALLE /-14CALLE /-13 CALLE /-12 CALLE /-11 CALLE 
LA SIGUIENTE VARIACION PARTE DE DE LA ESTRUCTURA -11 CALLE 
-34 CUADRO /-33 CUADRO /-32 CUADRO /-31 CUADRO /-30 CUADRO /-29 CUADRO /-28 CUADRO /-27 CUADRO /-26 CUADRO /-25 CUADRO /-24 CUADRO /-23 CUADRO /-22 CUADRO /-20 CUADRO /-19 CUADRO /-18 CUADRO /-17 CUADRO /-16 CUADRO /-15 CUADRO /-14 CUADRO /-13 CUADRO /-12 CUADRO /-11 CUADRO /-10 CUADRO /-9 CUADRO /-8 CUADRO 

Esto mas las variaciones en el arranche del microjuego. 

Nos da mas o menos 72 variaciones. 

Se usaran de una por una evolucionando en riesgo ante la pérdida de un caja partiendo de -8 cuadro hasta llegar a la variante original? 
----------------              
El paracaidas divino aun juega a ganar promedialmente. 

Entonces cada divino tiene una meta digamos de +9. Cualquier exedente sobre de esta meta en cualquier sesion ganada. 

Puede activar el intento de una lanza. 

Ahora el puntero personal solo responde a que juegues a lo que jueges va a haber momentos de aciertos concentrados , tarde o temprano este puntero personal se alineara con un racimo de aciertos pero aciertos de pleno , y si es con una progresion escalera mejor. ahora puede usarse como afm smart , es decir buscar con un ataque de estos corregir las microcajas caidas hasta el momento o bien de ser el saldo positivo en lugar de buscar correjir puedes darte el riesgo de intentar subir mas arriba la escalera , aunque muchas veces caiga , puesto que se esta en positivo se puede arriesgar.        
-------------------- 
Ahora esa es una forma de ataque. Existen mas. Otro ejemplo seria que a las primeras 35 unidades ganadas. 
Dobles y si ganas 35 mas dobles otra vez y otras 35 mas doblas. 
Buscar correjir .... cortar a la correccion. etc o bien buscar ganar mucho si se esta positiivo. 

Otra variante: cada +35 subes la caja de 1 en 1 unidad y buscar las recuperaciones asi. 
O flat sin progresion alguna , solo admitiendo el ataque de la lanza divina sin progresion. O bien tortuga? Depende la bolsa de cada quien.
-----------------------                   
Ya que se andan ahorita con el tema del JF. Para el que le acomode: Paracaidas Divino + Eter 

Todo igual...nadamas que al perder una caja en lugar de hacer tortuga , la siguiente sesion se juega en jf y no se sale de jf hasta ganar 35 unidades. 
Observen cuando sirve , como esquivan las grandes encadenaciones sin ganar 35 unidades , donde las ganancias aunque vienen algunas no ajustan suficiente como para salir del jf.... 
Como mencione , al que le hiba a tocar perder , le servira , al que no , pues fue gratis. 

Uy uy este es el paracaídas divino fantasmaaaaa
------------------------                       
Recuerda que cada ficha paga impuestos. 
Por eso se propone solo 1 unidad y no recomiendo mas. 
Entre mas evolucioando el arte de la caida lenta , acepta solo 1 posicion por bola para pagar solo el 2.7%. 
Por eso se unden tan estrepitosamente la gran mayoria de los jugadores , imagina 2.7% por unidad.
---------   
Si se caen 36 Unidades valor , hace torguga. 
Si se can 36 del nuevo valor , hace otra tortuga 
Si se can 36 del nuevo valor , hace mas tortuga. 

Y asi hasta que no hayan mas tortugas disponibles , te quedas en ese valor , hasta ganar 36 unidades , en ese valor. 
Despues de Eso la ficha vuelve al valor original , a buscar una recuperacion , pero si te caes de nuevo en ese intento de recuperar , ahi que volver a repetir las tortugas , y esperar intentar corregir hasta la gananacia de 36 unidades. 
Y asi. 

GG  (enero-septiembre 2012)
-------------------------------------------------------        
La invensible clasica bajas calorías
Ahi va, otro mj, basado en la invencible clásica. 

El jugador, escoje una chance simple , y de ganar algo anota +1 etc, cuando comenzamos a perder, si al primer acierto el saldo no es positivo, el jugador evoluciona a docena, esperando un nuevo acierto, si al nuevo acierto el saldo del microjuego no es positivo, pasamos al siguiente estadio que será una evolución a seisena esperando ahi un Nuevo acierto, si al Nuevo acierto el saldo aun no es positivo el jugador pasa a un Nuevo estadio , evolucionando a cuadro si al Nuevo acierto en el cuadro el acierto aun no es positivo , el jugador evoluciona a calle esperando un Nuevo acierto , si al Nuevo acierto el saldo aun no es positivo , el jugador evoluciona a semipleno , esperando ahi un Nuevo acierto , si al Nuevo acierto el saldo del micro juego aun no es positivo el jugador evoluciona a pleno a la espera de un Nuevo acierto. 

El microjuego termina cuando el jugador presente perdidas de -36 unidades. 

Es necesaria una tortuga de 4 estadios , ante la caida de una caja de -36 unidades de persistir las caidas antes de ganar +36 unidades , la tortuga continua bajando niveles , esperando en el mas bajo la ganancia de +36 unidades para volver al nivel original. 

El jugador , puede erosionar unidades , únicamente en el nivel original, erosionando 1 unidad por cada 9 fichas ganadas. 

AFM si gustan bazokka 

Un abrazo no es la gran cosa pero algo tengo que postear de vez en cuando.
Cuando el mj de positivo o empate, resetea los estadios.
GG  (abr 2013)
---------------------------------------------------                     
El divino trayecto 

A través del infinito, el paracaidas divino, viajo, combate tras combate, valientemente, surfeo la dispersión… 
Las bolas ascendían a cientos de millones, las tortugas alcanzaban miles de veces su máximo nivel de decresión... 
Las variaciones se activaban una tras otra..... 
Los punteros personales, ardieron tantas veces.... 
El juego tan formidable como su oponente el infinito, continuaba, viajando a través de asombrosos agujeros negros y concentraciones de aciertos igualmente majestuosas..... 
Conociéndose a si misma a través de todas las batallas sucedió lo impensable..... 
Su cuerpo comenzó a deformarse y entro en una cryzalyd. 
El paracaidas divino había alcanzado una nueva evolución... 
Próximamente...  "El enjambre"
El enjambre
 El coccun se ha abierto desde hace ya tiempo.... 

Las sepas del enjambre continuan evolucionando. 

La primera forma que salio del coccun, adquiere una caja de 18 unidades que es la mitad de su precedesor el paracaidas divino. 
Aunque cada insecto del enjambre haya tomado una forma diferente , su genetica , viene de su precedesor el paracaidas divino. 
A este punto ganar, ya no es importante , la busqueda es perseguir la evolucion de un ser perfecto, el enjambre busca seguir perfeccionando el cuerpo de sus integrantes hasta llegar a ser la estrategia de juego mas poderosa que alguna vez haya encarado al azar. 
Esta primera evolución sabe que aun no a alcanzado su máximo potencial. 
Es por ello que entra en un nuevo coccun , que al paso del tiempo vuelve a abrirse encontrandonos con una nueva peculiaridad. 
Cajas de 9 unidades. 
Insectos decendientes del paracaidas divino. 
Que ante la caida de esas 9 fichas comenzaban a hacer tortugas , hasta la ganancia de 9 unidades. 
Aun asi el enjambre no podia detener la metamorfosisis química acelerada corriendo por sus adentros. 
En pocas generaciones estos pequeños seres , encontraron nuevas evoluciones..... 
Crisalida tras crisalida , el enjambre , abandona la etapa evolutiva con cajas de 9 unidades , y crea , diversos insectos , cada uno con una funcion especifica. 

Los integrantes finales asumen cajas de: 

7 unidades 

6 unidades 

5 unidades 

4 unidades 

3 unidades 

2 unidades 

1 unidad 

El enjambre , continua evolucionando..... 
Oleada tras oleada , incrementa su capacidad de absorber dispersión...
La conciencia colectiva del enjambre , preocupada por las carencias del paracaidas divino , ordena a sus hijos , agruparse para recibir no solo grandes secuencias de fallos para los cuales estaran destinados los insectos con cajas de 3 2 1 unidad , si no que especialmente esta evolucion , pretende atacar directamente las intermitencias , disminuyendo el numero de falsas entradas ocurrentes para intentar una recuperacion , por lo cual los soldados de 7 y 6 unidades , no entraran de forma directa al experimentar un acierto si no que daran oportunidad a los juegos intermedios..... 

La conciencia colectiva sabe que esta llegando al final de sus tiempos , donde la naturaleza la obligara a ir descendiendo su fuerza de evolucion , hasta llegar a extinguirla , se acerca el momento de la despedida, y dejara sus enjambres, en manos de los integrantes de este foro para que sean llevados a niveles de perfección jamas imaginados.
Insecto 1 

Pleno -Semi pleno -Calle -Cuadro -Seisena -Docena -Chance /   -7 de perder todos los estadios. 

Insecto 2 
Semi pleno -Calle -Cuadro -Seisena -Docena -Chance /   -6 de perder todos los estadios 

Insecto 3 

Calle -Cuadro -Seisena -Docena -Chance /    -5 De perder todos los estadios 

Insecto 4 

Cuadro -Seisena -Docena -Chance / -4 de perder todos los estadios 

Insecto 5 

Seisena -Docena -Chance /    -3 de perder todos los estadios 

Insecto 6 

Docena - Chance  /   -2 De perder todos los estadios 

Insecto 7 (CAPARAZON) 

Chance /  -1 de perder el estadio
-------------------                   
Reflexiones: 

Conversaciones entres GGs internos: 

GG: 
Por que GG por que! estas renunciando a lo robusto de una caja de 200 , 100 , 50 , o 36 unidades , que pueden mantenerte alejado de la perdida por un tiempo razonable! 

GG: 
Acaso no lo has comprendido GG , perder es inevitable.... , y si es asi.... 
no tiene caso alejar la inevitabilidad.... 
Mantener cajas mas grandes solo hace que nuestra órbita alrededor del sol, tarde mas tiempo en transitarse.... 

GG: 
Entonces??? 

GG: 
Asi es.... , pasaremos por el atractor mas rapido, pasaremos de ser jupiter a ser mercurio.
------------------------           
Uso de los insectos introducción: 

Partimos del primer insecto y continuamos en el mismo mientras se produzcan ganancias. 

Al registrar una perdida de 7 unidades entra a jugar el insecto final el cual solo consta de una caja de 1 unidad, mantenemos jugando con insectos de 1 unidad en chance hasta obtener un acierto. 

Despues del acierto juega el insecto con una caja de 6 unidades, apenas este nuevo insecto consiga un saldo positivo por minimo que fuese , este primer insecto, pasa a jugar nuevamente el insecto con una caja de 7 fichas. 

De perder las 6 unidades , activa el insecto caparazon nuevamente hasta el nuevo acierto. 

Al nuevo acierto , activaremos el insecto que usa 5 fichas , apenas y este insecto consiga un saldo positivo , vuelve a jugar el insecto que tiene 7 fichas. 

De perder las 5 unidades activa el caparazon , y juega el insecto de 4 unidades , repitiendo este proceso hasta agotar los insectos. 

Cuando un insecto vuelva a la caja de 7 unidades por la presencia de un mj en positivo , vuelve a repetirse el procedimiento de ir bajando insecto por insecto y el uso de caparazon cuando asi se haya marcado.
La caída del enjambre: 

Ante la llegada del insecto con una caja de 2 unidades y la activacion de su caparazon , despues del acierto en el caparazon reinicia con el insecto de 2 unidades , cuando por fin el insecto de 2 unidades logre producir , un mj positivo, queda marcado el final de la primera oleada , y es tiempo de lanzar el segundo enjambre. 

Si la oleada que acaba de finalizar a resultado con un balance positivo , el enjambre en esta primera variación mantendrá la postura inicial de caja de 7 fichas , como apertura. 

Si la oleada que acaba de finalizar a resultado en un balance negativo, la siguiente oleada, abrirá con el insecto de 6 unidades...
--------------------------            
En la segunda oleada siempre que el insecto de 6 unidades consiga un saldo positivo. 

Activara el insecto de 7 unidades el cual permanecera activo hasta su caida. 

Despues solo podra ser llamado nuevamente ante un saldo positivo del insecto de 6 unidades. 

Siempre que un insecto de 5 , 4 , 3 , 2 unidades consigan un saldo positivo en esta segunda oleada pueden llamar al insecto de 6 unidades, a diferencia de la primera oleada solo el insecto de 6 unidades podra llamar al de 7. 

Recordemos que el insecto de 1 unidad en chance es la transicion de un insecto a otro , cuando movemos hacia insectos mas pequennos. 

Continua el enjambre con mas oleadas....
Movimientos entre oleadas: 

EL ENJAMBRE 
OLEADA 1   +38 
OLEADA 2   -11 
OLEADA 3    -5 
OLEADA 4    -5 
OLEADA 5    -1 
OLEADA 6    +2 

Al finalizar esta sexta oleada me doy cuenta que mi parcial tiende a positivo , entonces , la nueva oleada 1 , partira de el insecto de 7 unidades , mientras que de haber resultado la suma de las oleadas en negativo , hubiera arrancado con el insecto de 6 unidades.
------------------------------------------------                     
Las armas y las tortugas en esta ocasión pueden ponerlas ustedes, yo solo estoy entregando una mecánica de juego que puede controlar hasta cierto grado las intermitencias, que es el problema que venían teniendo, un motor mejor elaborado para ganar mas cd, por un precio menor.
-------------------------------------------------                          
Si todas las oleadas vienen dando negativo , se aguanta en la ultima , y mas pequeña , hasta lograr una oleada positiva , entonces el segundo bloque. 

Ya no inicia con 7, si no con 6, no podrá volver a 7 hasta que se tenga un bloque positivo. 

Se van creando formas, dentro de otras formas , hasta donde podamos , para mejorar la exactitud del surfeo.
-----------------------------                    
El enjambre versión clásica: 

En esta variacion el enjambre no acepta Tortuga ni incrementos en el valor de la unidad, tampoco acepta ataques afm. 

Simplemente el enjambre vs el universo, se escoje un valor de unidad fijo. 

Esperando que el trabajo de los cambios de ritmo , sobre la curva generen suficiente ventaja en el largo plazo. 

La introduccion en los cambios de valor de la ficha, puede perturbar , la el proceso natural de regeneracion de los insectos. 

En esta variacion el enjambre va bajando entre microjuegos en la perdida , y ante un microjuego positivo , aborda el microjuego anterior , teniendo que escalar microjuego por microjuego al presentarse ganancias para poder volver al microjuego que inicia en los plenos. 

Swarm classic by GGasoft
------------------------------------------                     
El tiempo transcurre, fragmentos de la ultima galaxia devorada , flotan en el espacio , los enjambres , estan cambiando ..... 
Lo que eran 7 microjuegos , ahora son 11............ 
Se anexa una gran variedad de oleadas......... 
Y el enjambre..... aprende a doblar la luz a través de su cuerpo y se vuelve invisible a voluntad..... 

Se acerca un salto evolutivo inminente....
GG   (Oct 2012-Mayo 2013)
Into the Darkness
A lo largo del viaje, cientos de miles de enjambres han sido echos cenizas , viajando de una galaxia a otra , apresurandose a llegar antes de morir de hambre , las colmenas , una de las formas de vida mas poderosas en el universo numerico... sufre...... 

Ya dentro de muestras que ninguno de nosotros tuviera vida para jugar , la colmena al ser una forma de vida unificada , sufre ante la caida de cada enjambre pues es parte de si misma. 

Constantemente lanzando colmenas fantasmas , la mente colectiva observa y observa espacios donde sus hijos han de finalmente perecer. 

Entonces se vuelven mas fuertes , usando cambios de valores y enjambres que apunten a escalar en masa , ante las ganancias. 

Aun asi , no ahi suficiente carne a sacrificar ante la oscuridad tan vasta , del infinito, nuevos enjambres fantasma van a un mas profundo , solo para corroborarlo.... 

Se suman los defiler , y apesar de la vorazidad y velocidad de consumir presion , siguen siendo grandes espacios de hambruna , donde la colmena sigue sacrificando mucha de su sangre antes de poder regenerarse.... 

Los fantasmas a pesar de todo su gran trabajo , resultan ser indiferentes ante el resultado final..... 

Continuara..... 

Capitulo final del enjambre "Creando una esperanza"       GG  (Julio 2013)
-----------------------------------------------------------------------------------------------------   



Super Nova  
Tengo una teoria de aniquilación suprema , y creo que mi enjambre puede llevarla a cabo. 

Dicha teoria dice que mas o menos cada millón de bolas, existe un desvio suficientemente grande para acabar con los fondos de cualquier banca. 

Para esto tendria que jugar 3 años y medio casi consecutivos. 

Voy a preparar mis enjambres para esta ultima jornada , en la que los acompañare , pero antes usare toda mi creatividad , para darle a los bichos toda la fuerza de la que sean capaces. 

----------------------------     
Super nova, o teoria de aniquilación suprema. 

Es la propuesta de invensibilidad de la dispersion. 

A toda accion existe una reaccion inversamente proporcional. 

Como sabemos su fenomeno opuesto , adquiere las mismas caracteristicas de invensibilidad. 

Super nova propone ir a una muestra suficientemente grande , como para que la banca al jugar en contra de nuestra tendencia de concentracion. 

Llegue al punto que incluso entre varios casinos no tengan fondos para responder a ella.
-------------------------              
Para entender super nova es necesario muchos estudios sobre espacio profundo se que se les va a dificultar por que casi todos esperan ganar en corto plazo , especialmente en muestras inferiores a 100.000 bolas es lo que han calculado como su vida de jugador. 

Espacio profundo nenes, ahí encontraran a super nova.
 
------------------------------    
Creo que ya se como explicarlo mejor, hay un Tesoro , pero el camino a el esta lleno de calamidades , suficientes para quitarte la vida antes de llegar a el. 

El enjambre reduce esas calamidades y te hace llegar no solo vivo al Tesoro si no que casi entero.
--------------------------           
Super nova es un proyecto para ganar un suma suficientemente grande como para no tener que jugar otra vez..... 

Pero requiere mucho de parte del jugador, hablando en tiempo.
-----------------------------              
Defilers y plaga 
Anuncio oficial usando 1 unidad. 
2 Docenas = 24 numeros 
Mayor y color, o even y color, etc= 27 numeros 
Docena y Mayor o Menor = 30 numeros 
Plaga = 36 numeros 
Ahi tienen los engines reforzados para el viaje por el universo.
--------------------------------   
Los enjambres que participaran en super nova, adquiriran un inicio con el valor mínimo permitido de apuesta en las vegas 0.25 centavos. 

Aspirando a llegar al límite de las salas VIP en mandalay bay...
---------------------                   
Me pregunto si quedare en la historia, si cumplo mi cometido... 

Me pregunto si miles se preguntaran como ha sido posible, unicamente prestando atencion a las bolas jugadas en mandalay bay.... 

Todo ya a sucedido!!! solo falta vivirlo! 

------------------------                    
Alguna vez me contaron de un aleman que gano en mas o menos 7 años , me pregunto si el tipo hizo algo parecido a lo que yo voy a intentar de todas formas creo que sere el primer mortal en buscar super nova , el aleman solo podia jugar un promedio de 300 o bolas por dia , dado que eran manuales , suponiendo que lo hizo en esos 7 años no pudo jugar mas de 800.000 bolas aun asi esa cantidad es bastante para poder haber encontrado una desviacion bastante ponderosa , no tengo muchos datos , solo me lo estoy imaginando. 

Leight en su historia que bien puede ser un rumor entre 13 personas podian jugar 3900 bolas por dia entre todos , pero su ataque no duro mucho...... 

La tecnologia que ha sido una arma para que el casino haga mas plata , sera la puerta para que este perro blasfemo vaya y arañe a dios! 
-----------------------------------      
Como saben el enjambre esta entrando en una nueva etapa evolutiva. 

En el proceso de rediseño he pensado en quitar algunos lastres, aunque aun no es definitivo. 

Los lastres que se me ocurrio quitar para poder seguir haciendo zoom in , cuando los periodos positivos , es eliminar el tope en las posiciones de alta cobertura , es decir de perder y perder si estan habilitados, pero ganar y ganar ir sacando los topes ejemplo: 

Plaga , mayor docena , even y mayor , 2 docenas , chance , docena , cuadro , calle , semi , pleno. 

Digamos que la oleada con esa apertura logra +36 , se mantenia la posicion en vieja version del enjambre. 

Ahora ante cada +36 , pense en eliminar los topes. 

Digamos +36 Quito la plaga 

mayor docena , even y mayor , 2 docenas , chance , docena,seisena , cuadro , calle , semi , pleno. 

+36 quito mayor docena 

even y mayor , 2 docenas , chance,docena,seisena , cuadro , calle , semi , pleno. 

+36 quito even mayor 

2 docenas , chance , docena,seisena , cuadro , calle , semi , pleno. 

+36 quito 2 docenas 

chance , docena,seisena,seisena , cuadro , calle , semi , pleno. 

+36 quito chance! 

docena ,seisena,cuadro , calle , semi , pleno. 

+36 quito seisena! 

cuadro , calle , semi , pleno. 

+36 quito cuadro 

calle , semi , pleno. 

Bueno esa es la idea , ademas de todas las oleadas abajo al perder la primera de ellas.... 

Aun no termino de armar pero va por ahi la idea ir haciendo zoom in al llegar a super nova. 
GG (Mayo 2013)     

----------------------------------------------                    
Cual es la ventaja?  
De entre todo, debo decir que encontré una sola cosa que genera ventaja matemática, al jugar , y puede contrarrestar , la ventaja de la banca , y dar beneficios , aunque muy en el largo plazo. 

Pero alguien la descubrió antes que yo.... 

Recuerdo sus palabras... 

Si el sentido común falla, todo lo demás es inútil.... 

Manrique 

La ventaja entonces es el sentido común.
Ahora como se aplica el sentido comun a la ruleta, esto va a ser lo mas interesante , puesto que ahi diferentes grados de prudencia , diferentes maneras de entender lo que es el sentido comun. 

En consecuencia , como cada quien va a entender algo diferente , las aplicaciones seran diferentes, y por eso , la gran variedad de resultados de todos aquellos q alguna vez intentaron la filosofia y leyes de manrique. 

Ahora la buena noticia es que es cuantificable y asi al las acciones teniendo un impacto real en lo que sucede en un desvio , es mas facil irlo aplicando mejor.
Bien para comenzar a cuantificar el sentido comun. 

Voy a exponer un sistema al que le voy a llamar el corrector. 

El cual va a tener infinitos compartimentos. 

Comenzando con 

6 Unidades destinadas a chance simple la apuesta sera chance simple siempre y cuando el saldo no sea -6 

Al llegar ahi el Segundo compartimento se activa 9 unidades para docena. 
Siempre y cuando el saldo no sea -15 o se juega en docena , ahora que sucede cuando despues de haber estado -7 o -8 o -14 y se llega a tener una recuperacion y digamos en -7 acierto y ahora el saldo es -5 el jugador vuelve a jugar por 1 bola el compartimento de chance simple , de seguir ganando se mantiene en chance simple hasta un Nuevo -6 donde se vuelve a activar el compartimiento de docena.... 

Hasta ahi dejo por ahora el corrector es extenso de explicar pero es una forma muy clara de ver el impacto del sentido comun y como puede generar ventaja ante un desvio...
El siguiente estadio del corrector es la seisena, asignando un compartimento de 18 unidades para el mismo. 

Teniendo hasta ahora 6 unidades chance, 9 unidades docena, 18 unidades seisena. 

La evolucion a este nivel de seisena ocurre cuando el saldo sea -15 , siempre que el saldo sea -15 o superior , se juega a seisena , si en algun momento la seisena logra recuperar algunas unidades es decir saldo -14 -13 -12 -11-10 etc se regresa al estadio anterior de docena , si se comienza a perder otra vez -15 vuelve a evolucionar a seisena. 

Alguien ya vio donde esta el sentido comun? y la correccion?
Sigfrido:
El sentido común está en que cada compartimento está pensada para aguantar tres universos de cada estadio y la corrección busca levantar el saldo cuando se agrupan los aciertos abriendo el paño volviendo a la chance simple. 

Y ya que estamos, me adelanto 

El siguiente estadio del corrector es el cuadro , asignando un compartimento de 27 unidades para el mismo. 

Teniendo hasta ahora 6 unidades chance , 9 unidades docena , 18 unidades seisena y 27 unidades cuadro. 

La evolucion a este nivel de cuadro ocurre cuando el saldo sea -33 , siempre que el saldo sea -33 o superior , se juega a cuadro, si en algun momento el cuadro logra recuperar algunas unidades es decir saldo -32 -31 -30 -29 -28  etc se regresa al estadio anterior de seisena , si se comienza a perder otra vez -33 vuelve a evolucionar a cuadro.
En efecto ese es el siguiente estadio del corrector sigfrido. 

Los universos para cada compartimento son indeferentes , 5, 6, 10 , 2 , 1 universo , no es ahi donde esta el sentido comun o la ventaja. 

Pero en lo segundo cada vez que hay un retorno aunque sea por 1 bola al nivel anterior, es ahi donde esta la ventaja matematica. 

Te animas a explicar por que??
Sigfrido:
A ver si lo tenemos 
Cada vez que tenemos un retorno a un compartimento anterior tenemos la posibilidad de cazar una sumatoria de tasas de pago de diferentas posturas en pocas bolas, lo que permite elevar nuestro saldo con aciertos por debajo de la media para remontar una serie de fallos producidos en su media o por encima de su media.
Bueno lo de pocas bolas esta un poco equivocado el corrector, puede llevarse una gran cantidad de bolas para doblar un desvio , como sabes el siguiente estadio despues del mencionado por ti sera la calle , alguien lo quiere anotar? 

Ahora si vamos contanto el ngm , al mismo tiempo que se juega el corrector el jugador podra observar como el desvio se hace mas y mas grande mientras , el corrector se va acercando a regresar a chance simple, producto del mecanismo de hidas y vueltas entre los estadios.
Sentido comun= Gane algo , en este nivel , puedo arriesgar menos y volver al nivel anterior. 

Impacto matematico= Las inversiones en los retornos , cuestan x ngm , se venden por mas ngm en el nivel anterior.
Al llegar a pleno , pueden aplicar estadios de 3 universos de cada bazooka. 

Agregando universos 

1-54 
1-72 
1-81 
1-108 

etc etc etc 

Ahora suscede algo comico con el ngm , que el sistema va corrijiendo , el dia que el sistema pierde y no podemos financiar mas estadios , la venta de ngm que tan bien hiba , a pesar de haber corregido mucho resulta en que cada unidad nos viene compensando muy poco ngm. 

O sea que mientras el corrector este activo , va doblando el desvio , pero si al corrector se le acaban los estadios , el ngm por ficha perdida es demasiado bajo.
Bueno ahora el punto central del tema , el corrector , encuentra , un mecanismo puede producir ventaja al jugador y puede demostrarlo a cualquiera que lo juege y contabilize el ngm. 

Este mecanismo lo describiria de diferentes maneras: 

Si ya gano algo , ya no se arriesge tanto. 

Si su progresion subio de nivel y gano algo , aun si no a recuperado , baje las apuestas , al punto donde calcule recuperar o recortar el nuevo balance , pero que no sea el mismo donde obtuvo las ganancias. 

Si empato puede hacer reset 

Resetear y resetear y resetear..... 

"El arte de que las ganancias de plenos , semiplenos y calles , se pierdan en chances , docenas , seisenas cuando se pierde." 

El jugador tiene que encontrar la forma de tener el corrector permanentemente activo , sin necesidad de estadios tan costosos. 

---- 

Pero que seguridad tengo ante algo tan vasto? 

Asi como la banca tiene la seguridad del 0 

Nosotros tenemos la seguridad de que cada vez que el corrector salga , estamos doblando la desviacion.
-------------------------------     
Pero quiero redefinir la definicion corrector por que la idea no es que juegen a este sistema es solo una forma de ver el mecanismo que genera una ventaja, corrector es: 

Si ya gano algo , ya no se arriesge tanto. 

Si su progresion subio de nivel y gano algo , aun si no a recuperado , baje las apuestas , al punto donde calcule recuperar o recortar el nuevo balance , pero que no sea el mismo donde obtuvo las ganancias. 

Si empato puede hacer reset 

Resetear y resetear y resetear..... 

"El arte de que las ganancias de plenos , semiplenos y calles , se pierdan en chances , docenas , seisenas cuando se pierde." 

En si monitorear el saldo , y recordar , que si en algun momento , algun o algunos aciertos en cierto nivel de una evolucion , devolvieron el pasivo , a lo mismo que un nivel de menos riesgo estaba tratando de recuperar , en mjs o estadios anteriores , pues que ahi que regresar, a la posicion que el sentido comun nos dicte es la mas adecuada para recuperar ese saldo. 

Espero se entienda.
------------------------------                
El paracaidas divino , siempre que acierta busca , la siguiente posicion , que lo saque de perdedor , en lo que se hace despues de haber acertado por segunda vez , entran los valores mencionados en este post. 

Digamos si voy -14 acierto en chance -13 busco un semipleno fallo -14 busco calle fallo -15 busco cuadro acierto -7 en lugar de evolucionar a semi pleno nuevamente q fue su grupo en retroceso el que me dio el recorte , buscare un juego: 

CUADRO , SEISENA , DOCENA , CHANCE. 

En busca del recorte o la salida de perdedor. 

Vs el mj que provoco el recorte 

SEMI , CALLE , CUADRO , SEISENA , DOCENA , CHANCE. 

Ahi esta el corrector.
------------------------------------------        
Los juegos de exedentes obedecen los mismos principios. 

Aunque su frecuencia es aun mas larga de la de los mjs regulares , los AFM , pueden , usan , y han usado , el corrector. 

Puesto que de ganar algo , lo guardan , y regresan a un mj menos arriesgado. 

Ahi esta el corrector otra vez. 

El concepto no es unicamente si ya gano algo es suficiente. 

Escribi varias cosas juntas no unicamente eso. 

Se gana cuando logras que el corrector page los impuestos sobre las ganancias y finalmente despues de muchas salidas doble el desvio. 

Un abrazo.  GG  (Abril 2013)
-----------------------------------------------------------------                          
Excalibur 
Hace mucho tiempo, un amigo me preguntaba cuantas sesiones llevas sin perder, mmm mas o menos 265 conteste. 
Se asombro un poco. 
En respuesta a los ejercicios propuestos por Guevara, hago entrega al mismo de Excalibur para su estudio. 

Años atrás, comenzamos a plantearnos el asunto de las regresiones. Después de muchos modelos llevamos a la práctica uno al que denominamos Excalibur. 

Arranca a chance simple con valor 100 usd o 50 de no ser posible comenzar con 100. 

Siempre que se gane en chance simple termina la sesión por ese día, anotando +1 y en consecuencia el final de la velada. 

Cuando se perdia la siguiente apuesta iniciaba la recuperación de esa ficha apostando la mitad a chance simple respecto a la apuesta anterior. 

De continuar fallando seguiamos reduciendo a la mitad hasta encontrar un acierto en chance, en el cual retomábamos el ataque nuevamente con una ficha de mitad de valor respecto a la original en la chance y la apostabamos en una docena. 

De acertar y el saldo aun ser negativo, doblabamos la apuesta en esa docena. De no acertar hibamos bajando mitad de valor y regresabamos a chance. 

Donde al Nuevo acierto comenzabamos a buscar posiciones mas pagadoras, pero entre mas descendiamos , también lo hacia el monto máximo a apostar de nuestro bolsillo 

Quedando para el retorno a seisena fichas de 25 , y de acertar y no ser positive el saldo doblabamos la apuesta esperando 2 aciertos consecutivos que nos sacaran de perdedores de perder hibamos abriendo el paño , al mismo tiempo que bajaban los valores a la mitad por cada posicion retrocedida. 

Como es natural al tener que abordar los cuadros el valor ya era 12.5 siguiendo el mismo mecanismo. 

Donde el bazooka también entraba a jugar en niveles finales de ser necesario. 

Esa espada pesa, pueden cargarla ?
------------------------                   
Algunas variaciones , doblaban 3 o 4 veces.... Al acertar para salir de perdedores , en caso de que el balance fuera muy abajo. 

Otras variaciones en lugar de incrementar el numero de veces que doblan , regresan a niveles bajos , es decir hacen reset en la posicion que con otro dobles , les cierre el juego , eso es pues el corrector. 

El asunto de la espada en la piedra es por que sacarla cuesta , cuesta mucho , en tiempo ir levantando el juego y al levantarlo cuenta unicamente como otra sesion mas independientemente de los dias que tarde salir adelante , y es por eso que el sistema pues se fue invicto.
--------------------------------------                      

Por ejemplo..... 
50 -25 -10 -5

Supongamos que ahí ya no hay mas valores. 

Digo pq vamos a ver varias combinaciones. 

Tenemos un -10 -5 -2 -1 

Si Valor 5 es la base. 

Otra variacion es abordar ese -18 con juegos que ganen de a 1 en 1 , defensivos cerrados , etc. 

Lo importante era condenar la responsabilidad de la recuperacion a la unidad del minimo valor. 

En otra sesiones , incluso llegamos a necesitar progresionar la base para que al doblar o triplicar la apuesta quedaramos en positivo. 

Ahora creo que algo no e escrito bien , con doblar yo me refiero a apostar la totalidad de lo ganado en 1 bola como si en pleno gano 35 por que aposte 1 , pues al doblar , estoy apostando ahora 35 , entonces mi doblar no es duplicar.
-------------------------------              
En un ejemplo,   despues del primer recorte fuerte , cuando se acerto a un pleno, las siguientes concentraciones , disminuyeron en riesgo para despues ir incrementandolo nuevamente por que no se producieron mas recortes es pronto, luego cuando hubo aciertos otra vez y en consecuencia recortes , volvi a bajar la tonalidad del riesgo asumido en las concentraciones. 

Eso es el corrector , el cual es como el alma y motor de los sistemas de GG. 

El corrector el original , aclare que era meramente un ejersicio para observer un patron que otorgaba ventaja al jugador. 

Y en ese ejersicio pues se tenian grandes limitaciones por que estaba confinado unicamente a 7 niveles. 

Citemos el arcano 4 

Claro eso esta muy bien, es una forma inteligente de jugar contra dispersiones, una progresión muy suave. A chance simple juega una unidad plana hasta estar arriba o -7 abajo y de allí pasa a 2 unidades, hasta llegar a recuperar y seguir con 1 o pasar a 3 en un saldo de -21. 

Pero esto tiene más de 80 años y ya se lo supero… 

Como se lo supero? 
Mire el juego a chance simple parece mas sencillo pero es mas complejo por que lo acota a una única tasa de pago. 

Jugando con todo el paño usted puede adaptar las posturas de acuerdo a su posición de caja buscando acertar con plenos en el extremo de una dispersión acentuada. 

La gran mayoria de los sistemas publicados , caen en esta misma paradoja , incluso la metodologia de juego usada por manrique seguida al pie de la letra , cae en estar atrapado a una taza de pago final en el pleno. 

Sistemas unos tras otros , tienen un limite a sus ganancias , y una vez alcanzado ese limite en sus tazas de pago , el jugador se vuelve vulnerable a la ventaja e la banca. 

GG sabia esto , gracias a la advertencia de Santelli , y busco la manera de no confinarse y practicamente no tener limites en su tazas de pago. 

Eso es Excalibur , infinita fuerza bruta , sumada al corrector. 

GGasoft     (nov 2013)
--------------------------------------------------                        
Impulso de Distorsión 
IMPULSO DE DISTORSION 2              
Comenzare con una navegación controlada, cuyo objetivo es llegar a planetas que podamos consumir. 

- = FALLO 

6 = ACIERT0 

Universo 1-9 

Creare estructuras a las que he denominado semillas de la creacion del universo. 

En este primer impulso la señal para salir del salto cuantico es una "tripleta" o 3 aciertos agrupados en una misma semilla. 

La entrada al salto cuantico es la aparicion de 9 fallos consecutivos 

--------- 

Observemos este nivel 1 de salto cuantico.    
En rojo las areas no jugadas. Las verdes son las SAS.  Lo negro es el espacio jugado.
--------- 
------6--------- 
6--------- 
6--------- 
6-----6--------- 
-------6--------- 
--------- 
6--------- 
6--------- 
--------- 
--------- 
----6------6----66--------- 
--------66--------- 
-----66------6--------6--------- 
---------66--------- 
--------- 
-----6---6--------- 
6--------- 

Aqui entro en el salto cuantico nuevamente ante la aparicion de una estructura con tan solo un acierto el de entrada y ningun acierto despues ello , eso marca mi cierre en esa zona del espacio y entro en el viaje hacia una nueva tripleta.
--------------------                    
Una propuesta o postulado para este desarrollo es que las estructuras que contengan mas de 1 acierto tienden a atraer a otras similares por la accion de las tendencias de concentracion y dispersion , la tripleta es el nivel 1 de navegacion. 

Luego pueden verse como SAS, para salir del salto cuantico , estructuras con 4 , 5 , 6 aciertos etc.
--------------------         
Ejemplo 2 

------6----6----6-6---6--------6-6--------- 

-----6--------- 

Fin de el juego para esta tripleta. 

Aunque aun no vemos ganancias importantes , si bien con la suma de los dos ejersicios estamos en perdidas , tenemos aciertos agrupados que es el objerivo buscado con la navegacion , puesto que nuestros motores pueden lidiar con esta distancia entre los aciertos muy bien , comparado con los los espacios que se quedan fuera de la tripleta donde es mas laborioso.
---------------------               
-6--6-6------6--6--------- 
-------6----6------6-----66--------- 
--------- 
6---6--66--------- 
-6--------- 

Fin de el juego para esta tripleta.
--------------------------              
Siguiente ejemplo: 

--------- 
6--------- 
6--6--------- 
--------- 
-666--------- 
--------- 
--------6--------- 

Fin de esta tripleta
------------------------           
--------6-6-6--66-----6--------- 
-----6--6--6-----6-------6--6--66-----6-6-6-------6--------- 
-----6----66--6-6--------- 
--------- 
--------- 
--6------6-6------6--------- 
6--------6--------- 
--------- 
6--------- 

Fin de la tripleta
--------------------------------                    
Bueno voy a concluir los ejemplos por mi parte ahi ya cerre en positivo por mucho sumando la totalidad de los ejemplos. 

Todavia no se ve nada , este fue el cazador de tormentas usado con la progresion fractal hace mas o menos 6 annos. 

En ese tiempo usabamos una d’ alambert invertida despues de cada acierto. 

Los resultados finales fueron muy buenos, sin embargo hoy dia es la navegacion para los enjambres , y su busqueda por alimento.
-----------------------  
IMPULSO DE DISTORSION 3
Una vez dominada la tripleta en el universo que sea que los navegantes estelares usamos el de la chance simple, como nota especial. 

Crearemos un nuevo layer o un nuevo impulso de distorsion. 

El resultado final de una tripleta jugando plano lo resumiremos a: 

(-) RESULTADO NEGATIVO 

(+) RESULTADO POSITIVO 

Nuestro universo sera de 2 espacios (-)(-) o (-)(+) o (+)(-) o (+)(+) 

Ante la aparicion de una tripleta en positivo salimos del salto cuantico, hasta que encontremos 2 tripletas negativas, donde volvemos a saltar hasta la aparicion de una nueva tripleta positiva. 

A esta nueva navegacion la denominare Dlv3 

Distorcion de tercer nivel.  
Perdon creo que los e confundido 

(+) Representaria un abordaje a una tripleta de impulso de distorsion 2 , que a resultado en positivo jugando plano. 

(-) Es el abordaje a una tripleta de impulso de distorsion 2 , que a resultado negativo el saldo jugando plano. 

No importa si escogieron tripletas de plenos , calles cuadros lo que gusten 

O sea que un (+) puede ser desde +1 hasta +1000 Etc eso es indiferente. 

Lo mismo para la de (-) desde -1 hasta lo que haya marcado el cierre. 

Van a ir anotando estos resultados y generando cadenas con los mismos con las que se hace un nuevo impulso de distorsion.
Ejemplo: 

(-)(-)(-)(-)(-)(+)(-)(+)(+)(-)(+)(+)(+)(-)(-) 

Aqui tengo 15 entradas de impulso de distorsion 2 o entradas de nivel 2 

Y tengo 1 entrada de impulso de distorsion 3 y una salida.
Ahora esta entrada y salida de impulso de distorsion 3 nos va a dar la siguiente fase tambien puesto que esta entrada genera un resultado positivo o negativo Nos permitira generar las cadenas para el impulso de distorsion del nivel 4 y asi...... 

Y de esta forma el que estaba destinado a perder toda su vida puede cambiar su destino....
Una aclaración mas por si hace falta al decir entradas de nivel 2 son entradas y concluidas ya. con un balance que ya tenemos contabilizado y nos dio ese negativo o positivo para la formacion de estructura de nivel 3.
-----------------------------------      
IMPULSO DE DISTORSION 4
Me siento como el tal Goku mostrando su transformación de cuarto nivel... 

Bueno ahí va! 

--------- 
--------- 
--------- 
--------- 
--------- 
--------- 
--------66--------- 
-------6--------- 
--------- 
--------- 
--------- 
--------- 
---6--------- 
----6-----6-----6--------- 
----6--------- 

Cierre de la forma en negativo (-) 

Hare un post para cada forma.
6-----6--------- 
----6---6--------- 
--------- 
6--------- 
-------6---6--------- 
-----6--6--------- 
---6-----6--------- 
--------- 
----6--------- 
----6-6-6--------6--------- 
--------- 
--------66-6--------- 
--------- 
-----6--------- 

Cierre de la forma en negativo (-) 

Nuestra cadena de nivel 3 se va viendo asi: (-)(-) 

Seguimos dentro del salto cuantico por supuesto hasta el inicio de la forma de nivel 4! en este ejemplo.
------------------------                          
6--------- 
--------- 
--6----6---6--------- 
-------6--------- 

Cierre de la forma con resultado negativo (-) 

Nuestra cadena de nivel 3 se va viendo asi: (-)(-)(-) 

Continuamos viajando dentro del salto cuantico.
---------------------------------             
6----6------6--------- 
--6--------- 

Cierre de la forma en negativo (-) 

Nuestra cadena de nivel 3 se va viendo asi:(-)(-)(-)(-) 

Sigo invisible...
---------------------------------                     
6--------6---6-6--------6-6--------- 
-------6-----6------66---6--6---6--6--------- 
--6--------- 

Cierre de la forma en positivo (+) 

Mi cadena de nivel 3 ahora se ve asi (-)(-)(-)(-)(+) 

Me mantengo dentro del salto cuantico hasta observar el cierre de esta cadena de nivel 3. 
---------------------------------                     
----6-6-6--------- 
--------- 
--6---6-6---66--66--------- 
--------- 
6--------6-6--------- 
---6---6--------- 
--------- 
--------6----6--------66--------- 
--------- 
---6--------- 

Esta forma termina en positivo (+) 

Mi cadena de nivel 3 ahora se ve asi (-)(-)(-)(-)(+)(+) 

Seguimos en el salto cuantico
----------------------------------------                             
----66----6---6--------- 
----6-6----6------6-6---6--------- 
--------- 
-------6--------- 

Forma positiva (+) 

(-)(-)(-)(-)(+)(+)(+) 

Sigo dentro de mi salto cuantico
---------------------------------------               
----6-6--------- 
6----66------6--------- 
--------- 
----6--------- 

Forma negativa (-) 

(-)(-)(-)(-)(+)(+)(+)(-) 

Seguimos dentro de nuestro salto cuantico
-------------------------------------                     
--------- 
--------- 
--------- 
---6--------- 
--6------6-6------6--------- 
6--------- 

Forma negativa (-) 

Y esto marca el cierre de nuestra cadena de tercer nivel! 

(-)(-)(-)(-)(+)(+)(+)(-)(-) 

Ahora en esta cadena el jugador imaginario jugando con distorsion de nivel 3 jugo unicamente las 4 ultimas formas de la misma 

(-)(-)(-)(-)(+)(+)(+)(-)(-) 

Quedando en rojo el espacio no jugado para ese jugador imaginario en verde su SAS y en negro lo que si jugo. 

Ahora en el siguiente post colocaremos el balance para esta forma de nivel 3.
------------------------------------------        
Bueno ya lo saque ..... 

El resultado para esta forma de tercer nivel nos da a negativo generandonos la primera anotacion para nuestro impulso de distorsion de nivel 4!!!! 

CADENA DE CUARTO NIVEL 

(-) 

Ahora para los distorsionadores de nivel 4 el juego real comienza cuando el resultado de una cadena de tercer nivel sea positivo y termina cuando tengamos 2 cadenas de tercer nivel dando a negativo!!!!! 

Y esto es Distorsion de cuarto nivel! 
-------------------------------------------------------------                                 
Podemos distorsionar tanto como necesitemos. 

Existen impulsos de nivel 5 6 etc hasta el infinito. 

Obiamente preparar cadenas de niveles mas superiores demora mas tiempo. 

Hasta donde distorsiono yo??? PUES NO LES VOY A DECIR! 

Pues disfruten el lado oscuro de la fuerza. 

GGasoft      ( Nov 2013)
----------------------------------------------                     
TALLER DE FISION NUCLEAR
Despues de un rato de estar haciendo fision nuclear con el paño y los valores de ficha e podido fabricar universos nuevos. 

Los primeros que compartire seran anexos al paño con tazas de pago. 

1-23 
1-26 

Dichos universos beneficiaran de manera directa a todos los mjs que usen el paño , puesto que obtenemos 2 tazas de pago despues del semi pleno , esto es muy Bueno por que la evolucion de semi pleno a pleno pues era muy brusca al no haber tazas de pago intermedias. 

Como lograr estos estadios? 

Simple: 

Chance , calle = +23 
Docena , cuadro = +26 
Si gano en calle apostando 1 unidad apuesto ahora 12 a chance de ganar pues +23 o viceversa 1 unidad a chance y de ganar 2 a called ganar pues +23.

Obteniendo un evento de 1-23 creamos un universo nuevo! Y por ende un estadio usable para incluir en muchos microjuegos. 

El siguiente universe es Apuesta 1 en docena y de ganar 3 a cuadro de ganar +26 y ese es otro universo, o viceversa igual. 

1-26 

Ejemplos de uso de esta fision nuclear 

Paracaidas clasico 

Chance 
Chance 
Docena 
Seisena 
Seisena 
Seisena 
Cuadro 
Cuadro 
Cuadro 
Calle 
Calle 
Calle 
Semi 
Semi 
Semi 
Semi 
Semi 
Semi -17 
(Chance,Calle) 
(Chance,Calle) 
(Chance,Calle) 
(Chance,Calle) 
(Chance,Calle) 
(Chance,Calle)-23!!!!!!!!!!!!! 
(Docena,Cuadro) 
(Docena,Cuadro) 
(Docena,Cuadro)-26!!!!!!!!!! 
Pleno 
Pleno 
Pleno 
Pleno 
Pleno 
Pleno 
Pleno 
Pleno 
Pleno 
Pleno 

Que pasa con esto? 

Pues que esos estadios extras ganan un poco mas de NGM! 

Ademas que a los que usamos mucho el paño nos agrega un espacio extra para realizar correcciones , y pues por ende mejora nuestra efectividad. 

Ademas cortamos los valores energeticos de forma mas exacta. 

Bueno yo y unos pocos nos entendemos.

GG  (Nov 2013)
----------------------------------------------------------          
Maestro del universo 1
Voy a proceder a retroceder un poco , en el asunto de las tripletas y las estructuras raras que por poco hacen que muchos compraran un monitor nuevo. 

Como primer paso voy a definir la estructura de los objetos geometricos de primer nivel. 

Tienen como todo un nacimiento , un desarrollo y una muerte. 

Dicho nacimiento y muerte es simetrica. 

Para poder nacer se va a necesitar estar en un espacio anterior a estar vivo , el cual va a ser en este caso Un ciclo por lo menos con la ausencia de un acierto, despues de ese ciclo con la ausencia de un acierto el nacimiento no se origina hasta obtener un acierto , siendo el periodo de inicio de una nueva estructura y a su vez el periodo de muerte de la estructura anterior desde un ciclo natural sin acierto hasta 10 o 20 o mas ciclos sin acierto. 

Sin embargo los representaremos tan solo con un ciclo de ausencia en nuestras anotaciones. 

Quedando un nacimiento para chance simple de la siguiente manera 

FFA 

Para docena 

FFFA 

Para seisena 

FFFFFFA 

Y asi sucecivamente. 

La muerte o el final de un objeto geometrico para chance simple quedaria asi: 

FFAFF 

O 

FFAFAAAAFF 

Etc como pueden ver el inicio y el final son simetricos. 

Ahora que pueden crear estructuras les invito a ver el desarrollo entre las mismas.
----------------------------------                         
Una observacion que surgira a cierto plazo de estar Armando objetos geometricos , es ver como dentro de algunos objetos estan contenidos muchos aciertos mientras que en otros tenemos pocos eso hasta ahora pues todos estan familiarizados con esto. 

Ahora otra observacion sera que los objetos geometricos , tienden tambien a encadenarse entre ellos encontrandonos con que muy cerca de una cadena llena de aciertos tenemos otras similares y viceversa para las que vienen vacias. 

Entonces de ahi surge el abordaje de las tripletas , esperando entrar en una area relativamente grande de aciertos. 

Y buscando asi mismo saltarnos las areas no favorable donde hicieramos lo que hicieramos , no hibamos a ganar. 

Ahora al navegar entre estas formas , nos encontraremos con que siguen existiendo periodos no favorables a pesar de nuestra filtracion , y esto se debe a la estructura fractal del universo , donde los objetos geometricos creados por nosotros , estan dentro de objetos similares , pero de mayor tamanno, los cuales a su vez pertenecen a otros objetos superiores y asi , como se va viendo en impulse de distorsion.
-----------------------------------                         
Entonces hemos descubierto orden en el caos , estructuras geometricas que se escriben y se escriben al pasar de las bolas. 

Ahora vamos a pasar a otras consideraciones , cada jugador esta creando estructuras , y trae encima cadenas de muchos niveles , cada mesa esta creando estructuras , el que tira la bola esta creando estructuras , el jefe de mesa esta creando estructuras , todos en el casino estan creando estructuras y todos en la ciudad. 

Existen infinitos mini sistemas aleatorios , rodeandonos , que van a obedecer , los mismos patrones que hemos venido observando. 

Cuales ? 

Simple , todo tiende a agruparse. 

Entonces que nosotros generemos una desviacion personal , en impulse de distorsion , puede resultar muy infima su vibracion , que llame a otros positivos , puesto que tenemos tantos sistemas alrededor de nosotros que pueden estar creando estructuras en negativo , y no nos damos cuenta. 

Y que hacemos? 

Bueno , escoger para empezar , una mesa donde la gente se vea feliz por que estan ganando , evitar las mesas donde esten los que estan perdiendo , pq imaginense que traen un (-) de quien sabe que magnitud arriba de la cabeza , y como todo tiende a agruparse , si es una forma bastante potente puede arrastrarte a ser un (-) tambien por el universo dijo que varios (-) deben estar juntos para hacer cadenas. 

Supersticiones van a ir teniendo fundamentos , usando geometria fractal. 

Otra cosa que podemos hacer es jugar siempre a agrupaciones que esten saliendo , la gran verdad de la abuela decia manrique , pero jugar entrando y saliendo de sus estructuras geometricas , no a lo ciego. 

Por que? si los numeros no existen? 

Es verdad que nosotros acarreamos una permanencia personal , pero al mismo tiempo que nosotros la estamos generando , y estamos dibujando nuestras formas invisibles. 

Esas agrupaciones tambien estan dibujando formas que van a tender a agrupar concentrar y desconcentrar. 

Ahora en nuestra vida personal se dibujan estructuras por todas partes , ahi que prestar atencion si la cosa en el dia o la semana nos da un (+) o un (-) 

Y emprender todo lo que tenga que ver con un sistema aleatorio , dentro de lo que cabe en un dia que venga con un (+) 

Rodearnos de gente con un (+) , que no tengan problemas economicos , o emocionales , para ser parte de una cadena similar , el universo tiene que agrupar , a veces una vibracion es tan poderosa que nos arrastra tenemos que acercarnos a donde nos va a convenir. 

No traigan la cartera vacia , llenenla de billetes , y esos billetes , van a tener que agruparse con otros. 

Bueno hasta aqui por el momento.
----------------------------------------------------------                     
--------------------------------------------------------------------------------------------   





Pedrito
La ruleta y los principios metafísicos. 

Os quiero hablar de una persona para mi muy importante, Hermes Trimegisto, a mi parecer uno de los sabios más reconocidos de la historia, creador de los sietes principios universales, y padre de la alquimia y la astrología. 

Muchos piensan que los alquimistas eran personas que simplemente se dedicaban a transformar metales baratos en oro, pero lo cosa no queda ahí. El verdadero alquimista hace una transformación, pero una transformación mental. 

Transformación de creencias, conceptos y actitudes que te convierten en una persona de oro. 

La piedra filosofal no es más un símbolo para nosotros que consigue hacer una metamorfosis del ser humano común en el ser humano de oro, perfecto. 

El conocimiento de las leyes del universo te permitirá un uso más perfecto y rápido de la piedra filosofal. 

La palabra hermético viene de Hermes, padre de la metafísica. 

Los principios herméticos fueron custodiados durante mucho tiempo con gran recelo, para que sólo unos elegidos fueran capaces de hacer suyo el poder. 

Sólo tres fueron los iniciados que pusieron en negro sobre blanco las sietes leyes universales, no obstante su autor fue Hermes Trimegisto. 

1.- Principio del mentalismo 
2.- Principio de correspondencia 
3.- Principio de vibración 
4.- Principio de polaridad 
5.- Principio de ritmo 
6.- Principio de causa y efecto 
7.- Principio de generación 

Conseguir poner en practica estos principios puede hacer cambiar tu vida radicalmente. 

El gran obstáculo que encontraremos para llegar al éxito metafísico será la falta de fé y la impaciencia. 

Una gran transmutación nos espera…. Seremos los creadores de nuestra propias vidas….¿Abrirás tu mente? o prefieres seguir en la más profunda ignorancia…. 

La ruleta sólo es una maqueta donde se puede desarrollar toda una vida…si esto es así, quizás tendríamos que tener siempre en cuenta las leyes universales y los principios herméticos. Y por supuesto tenemos que aprender a ser alquimistas sobre el paño.
----------------------------------
El Gran Secreto   
(Dic 2013)          
Estas navidades Pedrito os quiere regalar un gran secreto para la vida. 

En unos de mis viajes me fue revelado, la formula... 

La formula para la compensación de desviaciones universales de caracter (+). 

Estas pueden ser contrarrestadas con eventos de la misma naturaleza y distinto signo universal, pero el gran secreto es que podemos evadir esto,y la podemos contrarrestar enfrentando dos grandes leyes de distinta naturaleza,pero mismo rango. 

principios universales (rango de ley) vs ley del karma. 

Compensaremos desviaciones universales de signo (+) ,con la generación de una vida de acuerdo al dharma. 

Si ya conoceis el resultado de generar mucho karma +, comprendereís de que se trata...La polaridad de ambas leyes se van a contrarrestar entre  ellas,y se van a compensar. Quedando el universo personal en paz. 

Espero alguno lo haya entendido, pues es uno de los mejores regalos de reyes magos que os pueden hacer. 

Este se secreto me fue desvelado en un viaje astral, donde me encontre con un sacerdote maya, él, gracias a su modificación craneal de bebe, esta abierto a cosas que el resto de los mortales no estamos. 
------------------------------------------------------------------------------------------------        
12 PARACAS
Jugaremos con una unidad valor 12.

Esa unidad la fragmentamos en 12 paracaidas clásicos. Fijaremos una docena, POR EJEMPLO LA ÚLTIMA salida, CADA PARACAIDAS APUNTA A UN NÚMERO DE ESA DOCENA. 

ENTONCES ABRIMOS UNA matriz DE DOCE POSICIONES,CADA UNA CON UN PARACAIDAS,Y LOS JUGAREMOS INDEPENDIENTEMENTE. 
CUANDO UN PARACAIDAS gane ALGO SE CIERRA,Y NO SE JUEGA MÁS. 

EN CUANTO EL SALDO GLOBAL ES POSITIVO SE RESETEA. 

EL MICRO JUEGO TERMINA CUANDO UN PARACAIDAS LLEGA AL FINAL DE SU RECORRIDO 
. 
SI BIEN EMPEZAMOS CON DOCE PARACAIDAS,TERMINAREMOS JUGANDO SEIS, cuatro,O TRES… 

JUEGO DE EXCEDENTES.CUANDO OBTENGAMOS UNA GANANCIA QUE NO TERMINE EN CERO O EN CINCO,LA DIFERENCIA LA JUGAMOS A PLENO A ESE PARACAIDAS ACERTADO. 
EJEMPLO: SALDO DEL MICRO +22,JUGAMOS DOS FICHAS A PLENO. 
SALDO +8,JUGAMOS TRES FICHAS A PLENO.
--------------------------------                  
Otra version de este modelo es que al acierto varios o todos los paracas enfocan al numero salido y concentran con diferentes posturas, creando asimetrias que produzcan un acierto muy rentable, estos ataques se haran en escala, si no se acierta los paracaidas vuelven a su correspondiente postura como si no hubiesen atacado. 

Estos modelos no tienen mucha exposicion ya que finalizamos el juegos al llegar un paracaidas a su ultimo estadio, por lo que podemos terminar con -38, o -110 por ejemplo. Pero uno o dos aciertos al principio ya nos dan un 20 por cien.
--------------------------------------------                
La Bomba   (Ago 2013) 
La Bomba: (a veces es mejor darle nombre a las cosas para cogerle más cariño) 

Este es un sólo un post-homenaje, a unos grandes foristas que me hicieron ver la luz, y comprender la dinámica del azar. Estos foristas, compañeros y amigos, son Gerardo, Cat, Julio, Sergio y Jacinto. 

GRACÍAS!! 

“Cien veces al día me recuerdo que mi vida interna y externa depende del trabajo de otros hombres, vivos y muertos, y que he de esforzarme para dar en la misma medida que he recibido y que sigo recibiendo” ALBERT EINSTEIN. 

La bomba es mi particular estrategia de enfrentarme al azar, lo llame la bomba porque tiene un poco de todos los foristas antes mencionados, y es altamente dañina para la banca. 

Este post también va dirigido a todos los foristas para que sepan que todo se puede mezclar, y hacerse muy poderoso. 

La bomba son muchos micro-juegos, los suficientes para comerse la dispersión necesaria y llegar vivo a donde están los aciertos, y estos son algunos de sus ingredientes: 

-Genética del enjambre 
-Defilers incorporados 
-Ataque de plaga 
-Cada insecto tiene el poder de acumular presión y liberarla. Siempre está la puerta abierta a la corrección. 
-El uso de un insecto u otro tiene una relación con el resultado del anterior insecto usado. 
-El uso de diversos valores de ficha, se puede hacer con varios o como mínimo dos. 
-Filosofía de pagar a la dispersión con números y bajo valor. 
-Usa la gestión del tractor para las sesiones. 
-Concepto de permanencia personal. 
-Un poco de muñeca propia. 

Y mucho más…. 

La bomba está a punto de su entrada en escenario, los resultados están siendo muy positivos, pero no me confió, por lo que aún necesita estudiarse los posibles peores escenarios, por eso haré un descanso de los foros para centrarme en la perfección de la bomba, pero antes quería hacer este agradecimiento.
Ejemplo sesión con La Bomba:
pedrito : una ficha a 1 doc y otra a 3 doc 
pedrito : si no te quieres complicar dime el numero y yo pongo el a o f y el saldo 
guevara : 29 
pedrito : A +1 
pedrito : una ficha a mayor  
guevara : 20 
pedrito : ok cerramos sesión con +2 
pedrito : tenemos hasta ahora un +5 y un +2...total +7 
pedrito : juguemos una mas 
pedrito : 1 doc y 2 doc,una ficha a cada 
guevara : 32 
pedrito : una ficha a mayor y otra a rojo 
guevara : 2 
pedrito : una ficha a menor y otra ficha a la 3 doc 
guevara : 2 
pedrito : una ficha a primera doc y otra a 2 doc 
guevara : 33 
pedrito : una ficha a menor y otra a impar 
guevara : 13 
pedrito : una ficha a primera doc y otra a segunda doc 
guevara : 8 
pedrito : una ficha a menor 
guevara : 36 
pedrito : dos fichas a rojo 
guevara : 24 
pedrito : una ficha a 2 doc y otra a 3 doc 
guevara : 2 
pedrito : una ficha a menor y otra a rojo 
guevara : 3 
pedrito : una ficha a 1 doc y otra a 3 doc 
guevara : 11 
pedrito : 1 ficha a impar 
guevara : 36 
guevara : como va el saldo? 
pedrito : de esta sesion -6 
pedrito : global +1 
pedrito : dos fichas a rojo 
guevara : 14 
pedrito : dos fichas a segunda doc  
guevara : 34 
pedrito : dos fichas a primera doc 
guevara : 1 
pedrito : una ficha a seisena 1 
guevara : 24 
pedrito : una ficha a 1 doc y otra a 2 doc 
guevara : 29  
pedrito : mayor e impar una ficha a cada 
guevara : 23  
pedrito : una ficha a 1 doc y otra a 3 doc 
guevara : 24 
pedrito : mayor y negro 
guevara : 6  
pedrito : una ficha a 1 doc y otra a 2 doc 
guevara : 26 
pedrito : mayor y par 
pedrito : una ficha a cada 
guevara : 30  
pedrito : una ficha a 1 doc y otra a 3 doc 
guevara : 0 
pedrito : una ficha a menor y otra a rojo 
guevara : 5 
pedrito : una ficha a 1 doc y otra a 2 doc 
guevara : 24 
pedrito : una ficha a mayor 
guevara : 24 
pedrito : una ficha a la 4º seisena 
guevara : 26 
pedrito : dos fichas a par 
guevara : 15 
pedrito : una ficha a primera doc y otra a 2 doc 
guevara : 21 
pedrito : repetimos apuesta 
guevara : 21 
pedrito : una ficha a impar 
guevara : 23 
pedrito : dos fichas a 2 doc 
guevara : 14 
pedrito : ok 
pedrito : finish sesion 
pedrito : +2 
pedrito : tenemos un +5,+2,+2 
pedrito : total +9 
-------------------------------------------------                     
Bueno reflexionando un poco un voz alta.. 

A mi parecer hay dos formas de ver esto, jugar por un promedio semanal o mensual, buscando desvíos pequeños, o buscar desvíos grandes y cerrándolos cuando cierren. 

Jugar por la diaria o semanal, nos mantiene la estima alta, y nos recompensa emocionalmente ese tiempo gastado en el casino. 

Para jugar desvíos grandes, pienso que hay que estar muy preparado psicológicamente, no tener necesidad ganar. La paciencia es muy necesaría. Quizás cuando viva esos cierres unas cuantas de veces en real, adquiriré una tranquilidad interior, pues sé como acaba. 

Ganar casi todos los días…o perder durante mucho tiempo y ganarlo todo de golpe. 

Me decidí por buscar desvíos grandes porque pienso que así se trabaja menos y se gana más. Cada vez odio más estar en el casino.. 

Como comentario aparte. 

Hoy estaba releyendo el paracaídas divino, pues a veces a la vez número 100 que lees a estos monstruos, van enterándote de cosas que se dicen pero no se dicen, y estaba leyendo unos post de Gerardo cuando hablaba de la alquimia, la primera vez que lo leí, pensaba pero de que habla este tio..jejej, hace no mucho hablando con cat,(quizás el no se acuerde de la conversación) se dio una conversación sobre la alquimia y el desvio, y lo comprendí..y hoy al leerlo me di cuenta de que se habla de lo mismo pero de diferente manera.
---------------------------------               
El enjambre, fantástica creación de GG, ha sufrido un mutación genética en mis manos, y ha quedado en tan sólo tres insectos, que tienen la capacidad de abrir paño a la perdida y concentrar a la ganancia. Ellos tres han adoptado cajitas conjuntas de 36 fichas para jugar muuuchísimos micro-juegos. 

Han conseguido, con sus movimientos de paño, cuando ganan generar mucho menos ngm positivo que cuando pierden, es decir, para perder una caja siempre como media generan un -324 de ngm como mínimo aprox., y para ganar una caja completa, usan en el peor de los casos un +324 de ngm como máximo, digo en el peor de los casos, pues hay veces que consigue hacer una caja sin generar ngm positivo en el tramo. 

Por lo que ese equilibrio que se logra con un ajuste fino en los movimientos a la larga nos será beneficioso. 

También sufre una mutación en el uso de la tortuga, la tortuga clásica quedó atrás, la tortuga infectada empieza a tomar poder, y a mutar para adaptarse de la mejor manera posible a la genética de estos insectos, y conseguir ganar casi continuamente con NGG en contra…. 

Estos insectos se dieron cuenta que todo su esfuerzo tenía que estar destinado no a ganar por encima de la media, ni si quiera ganar justo en la media, sino aprender a ganar por debajo de ella…y para ello se aliaron con la tortuga infecto-contagiosa…
--------------------------------------------                                       
Divinos en equipo
Muy buenas esta es una versión de los paracaídas divinos de Gerardo, pero jugados cooperativamente en equipo. 

Seleccionamos 5 números, en cinco seisenas diferentes, por ejemplo el 3, 9, 15, 21 y 27. 

Abrimos una matriz de 5 posiciones, cada una con un divino, y cada una con un contador de saldo independiente. Y a la vez llevaremos un contador del saldo global, para que cuando se obtenga un positivo general se resetee. 
Cada posición jugará una paracaídas divino que empezará desde pleno, y con cada caída de 36 fichas, empezará desde la siguiente posición mas amplia, es decir caballo, luego calle, etc. 

Cualquier ganancia de un paracaídas se jugará como puntero personal, es decir la jugamos a pleno, si gane cinco empiezo a jugarla a pleno,si acierto en la bola tres,me guardo dos fichas,y juego plano por 35 bolas,si vuelvo a acertar en la bola 20,pues me guardo 15 fichas,y juego otras 35 bolas, cuando se agoten 35 fichas corto. El resto de divinos sigue si juego normal. 

En cuanto el saldo global es positivo se resetea todo.
----------------------------------------------------                          
EL DIVINO CONCEPTUAL 
Este sistema esta elaborado principalmente gracias a los conceptos de Sergio y Gerardo. 

Vamos a jugar micro-juegos de 18 bolas. Al terminar el micro se empieza otro. Esperamos una explosión de saldo. Concepto básico usado: jugar menos cuando se pierde (y abrir paño) y jugar más cuando se gana (concentrar). 

Haremos una variante del paracaídas divino. Usaremos todas las posturas, pero cada una de ella llevara un valor de fichas, aquí dejo la tabla. 

Pleno:7 fichas 
Caballo:6 fichas 
Transversal:5 fichas 
Cuadro:4 fichas 
Seisena:3 fichas 
Docena:2 fichas 
Chance:1 fichas 

Empezamos por la seisena, con tres fichas, si fallamos pasamos a docena con dos fichas, si fallamos pasamos a chance con una ficha,y ahí nos mantenderemos hasta el acierto. Cuando acertemos, seleccionamos la postura que de acertar nos deje al menos una unidad en positivo. 

Ejemplo (SESION POSITIVA) 

Seisena FALLO -3 
Docena FALLO -5 
Chance FALLO- 6 
Chance FALLO -7 
Chance FALLO -8 
Chance ACIERTO -7 
Seisena acierto +8 

¿como sigue? 

Cuadro ACIERTO +40 
Transversal ACIERTO +95 
ETC 

Una vez metido en chance y perder, podemos entrar en JF, o hacer tortuga. 
(a tener en cuenta: la caja global actua como acordeón, a veces esperamos que la rula nos devuelva lo que nos quito, y otras veces hay que devolverle lo ganado) Como devolverlo o como esperarlo es la cuestión.
SEGUNDA PARTE: MARCANDO LA DIFERENCIA 
Continuando el jueguito anteriormente expuesto, podemos ver como usando varias herramientas (valores de ficha y progresión en riesgo) podemos ganar en el promedio, poco pero ganar, existe para mi una herramienta que marca la diferencia, que no es ni más ni menos que el pleno. 
Llamemos a ese pleno puntero personal, que será la máxima concentración a la que llegaremos en nuestro jueguito. 
Si desde el principio hiciéramos un seguimiento de nuestro puntero personal veriamos que : 

“..nunca tendré más de 75 aciertos(A) por cada 1.800 números jugados”. 

“..nunca tendré menos de 25 aciertos(A) por cada 1.800 números jugados”. CAT 

Pero si tenemos en cuenta que: 

“A menor probabilidad del fenómeno buscado mayor será su dispersión” 

“A menor probabilidad del fenómeno buscado mejor será su concentración” CAT

Por lo que según mi opinión tenemos una potente arma, que debe ser explotada: Nos producirá una concentración en algún momento que debemos aprovechar jugando más, para que se produzca una diferencia en nuestro balance de gran notoriedad.
---------------------------------------------                              
Si lo vas a probar..., sólo como ejercicio, rescatar sólo lo conceptual. 

Hay mucho desarrollo desde esto....
-----------------------------------------------                     
El TRACTOR DUO    (Nov  2013)
Anoche tuve un sueño… 
Ultimamente mientras duermo, en determinadas fases, como la Rem, estoy generando ondas a gran escala similares a la que produzco cuando estoy despeirto, miles de neuronas se me activan de forma sincronizada de una a cuatro veces por segundo…. 
Aunque no seamos conscientes de ello, el cerebro escanea continuamente el ambiente en busca de información provechosa; recoge datos sin parar y los acumula para que luego puedan ser usados. Y mientras dormimos, se detiene esa captación de información y el cerebro se dedica a procesar todo aquello que ha ido adquiriendo en el día. 

Por la mañana lo plasmo por escrito…y como os quiero, lo comparto con vosotros por si a alguien le ayuda o le inspira para nuevas ideas…. 

Aclaración: La gestión del tractor es creada por Cat, para más información leer EL TRACTOR, y CADENAS SUPERIORES by Cat. 

EL TRACTOR DUO: 

Bueno podemos considerar al tractor en si como una gestión en equipo, como un solo equipo. 

Por la gracia divina, me voy a nombrar jefe de equipos… 

Para esta parte voy a usar dos equipos, el equipo A y el equipo B. 

El equipo A tiene una función, la función de ser un financista. Su tarea principal: la de financiar al equipo B. 

El equipo B, es el equipo financiado. 

Ambos equipos usaran una caja común. 

Estructura del equipo A 

Cada jugador del equipo A tiene la siguiente forma: 

CH 
D 
S 
S 
S 
C 
C 
C 
----- 
Stand by. 

Paraca que llega al último cuadro, sale del juego y entra en stand by. Otro paraca nuevo lo sustituye. 

Con cada acierto en chance de otro jugador se tirará una bola a calle, a un paraca en stand by. 

Estructura del equipo B: 

Cada jugador tendrá la siguiente forma: 

S 
S 
S 
S 
C 
C 
C 
T 
T 
--------- 
Stand by 
Cada paraca que termine el recorrido en calle, pasa a stand by, y sale del juego. Otro paraca nuevo ocupa su lugar. 

Cuando un jugador acierte la primera bola a seisena, se jugarán seis bolas a calle de un paraca en stand by. 

Bueno espero se entienda la idea de un juego cooperativo con gestión de tractor. La forma de gestionar los paracas la pueden leer en “el tractor”, y para el levantamiento de paracas en stand by pueden leer “cadena superiores”, ambos post se encuentran en el foro, y ambos propiedad intelectual de cat. 

Los movimientos entre jugadores y gestión de niveles a gusto de cada cual. 

PD: Esto tampoco es un sistema. Ahh, y también faltan cosas, que tienen que completar ustedes. 

PD 2: pedrito miembro de la orden neo ggasocatista.
--------------------------------------------------                         
EL DIVINO BAZOOKA INVERTIDO     (Nov 2013)
Anoche mientras dormia, tuve un sueño…por la mañana lo escribí en un papel… 

Nace del bazokka de GG… 

Principio madre de la corriente ideológica: La decreción en riesgo. 

El divino bazooka invertido: 

Ejemplo: 

P,P,P ......................... F 

CB,P,P........................ F 

CB,CB,P ........................ F 

T,CB,P......................... F 

T,T,P .......................... F 

C,T,P.......................... F 

C,C,P.......................... F 

T,T,CB........................... F 

S,C,P........................... F 

T,T,T........................... F 

C,C,CB.......................... . A 

P,P,P ........................... F 

CB,P,P........................... F 

CB,CB,P............................ F 

T,CB,P ................................A 

P,P,P ...................................A 

P,P,P ...................................A 

(si esto ultimo les pasase, tengan cuidado al salir a la calle, pues seguramente les atropelle un coche o les caiga un rayo, ..en serio…) 

Pd.esta variante se puede hacer más o menos agresiva…
----------------------------------------                        
METAMORFOSIS 
V=VALOR (NÚMERO DE FICHAS VALOR 1) 
CH=CHANCE SIMPLE 
D=DOCENA 
S=SEISENA 
C=CUADRO                                                                                                        T=TERNA
CB=CABALLO/SEMIPLENO 
P=PLENO 
7 VALORES DISTINTO DE FICHAS 
CADA VALOR ASIGNADO A UN MICRO-JUEGO CON BASE DECRECIÓN EN RIESGO. 

MICROS: 
V1=P,CB,T,C,S,D,CH 
V2=CB,T,C,S,D,CH 
V4=T,C,S,D,CH 
V8=C,S,D,CH 
V16=S,D,CH 
V32=D,CH 
V64=CH 

DESARROLLO:COMENZAMOS CON EL MICRO V4,DE PERDERLO PASAMOS AL MICRO V2,DE PERDERLO PASAMOS AL MICRO V1,Y HAY NOS MANTENEMOS HASTA EL PRIMER MICRO CON SALDO POSITIVO. 
AL OBTENER UN MICRO POSITIVO,SI NUESTRO SALDO GLOBAL ES NEGATIVO,SALTAMOS AL MICRO V64,SI LO GANAMOS NOS MANTENEMOS HAY HASTA SALDO POSITIVO,SINO VAMOS DESCENDIENDO,AL V32,LUEGO AL V16,LUEGO AL V8,LUEGO AL V4 ETC. 

EJEMPLO 
V4=T,C,S,D,CH SALDO VALOR 1 =-12 (SOLO ACIERTO EN CHANCE) 

V2=C,S,D,CH (TODOS FALLOS) SALDO ACUMULADO VALOR 1=-20 

V1=P,CB,T,C,S,D,CH (ACIERTO EN DOCENA Y EN CHANCE) SALDO ACUM.VALOR 1 =-22 
COMO EL SALDO DEL MICRO SIGUE NEGATIVO CONTINUO EN EL MISMO 

V1:P,CB,T,C,S,D,CH, (ACIERTO EN CALLE Y DOCENA)SALDO ACUMULADO V1_-14.AQUI TENGO EL PRIMER MICRO POSITIVO,SALTO A TANTEAR CON FICHA GRANDE… 

V64:CH ACIERTO LA CHANCE SALDO GLOBAL +50 

DESARROLLO DE LA PARTIDA FFFAA 
F:FALLO DEL MICRO 
A:ACIERTO DEL MICRO
-------------------            
El sentido de esta metodologia es considerar cada micro como un sistema, empiezo desde una zona media,al perder vamos bajando el valor de la ficha y concentramos en las posturas para que los aciertos sean medianamente rentables,al ganar aumentamos la ficha pero bajamos el riesgo de las posturas. 

los micros perdidos y ganados se agruparan en su mayoria,y tambien tendremos zonas de serucho,entonces se trata de ir tanteando ,jugando menos cuando pierdo y mas cuando gano,para intentar pescar una encadenacion de una chance simple con una ficha pesada.La idea es que las encadenaciones de chance seran mas habituales que las de otras posturas. 

ejemplo,una vez tengamos saldo positivo: suponemos que hemos jugados varios micros y nuestra ultima apuesta ha sido una ficha v64 en chance y quedamos con 50 fichas v1 de saldo a favor.Guardo treinta y sigo apostando con 20 a una chance,trantando de pescar un racimo,y cortando al primer fallo. 

Ahora esto no es un sistema,ni tampoco hay que jugarlo rigidamente,solo es una base para sacar ideas de juego.
-----------------------------------------------                               
4 FANTASTIC+enjambre 
4 FANTASTIC:  un buen día de primavera, algunos insectos de GG habían salido del enjambre, cansados de andar por el universo devorando constelaciones, se decidieron a dar una vuelta por el planeta tierra. Por coincidencias del destino se encontraron con los 4 fantasticos. Apasionados por su estructuras, los insectos, con la técnica que les enseñó la tortuga infectada, se apoderaron del cerebro de los cuatro fantasticos, y se fusionarón. Este fue el resultado. 

Reed Richards 
S 
D 
CH 
DD 
CHCH 
CH D 
PLAG. 

Susan "Sue" Storm 

D 
CH 
DD 
CHCH 
CH D 
PLAG. 

Johnny Storm 

CH 
DD 
CHCH 
CH D 
PLAG. 


Ben Grimm 


DD 
CHCH 
CHD 
PLAG. 

TRANSBORDADOR CÓSMICO: S 

SHOOT TO THE MOON: T, SEMI, P 
Los cuatro fantasticos se unen en equipo para luchar contra el mal. Su forma de actuar es en micro batallas, en cada micro batalla participan sus 4 integrantes, pero cada batalla abrirá con uno u otro según el resultado. Cada micro batalla gastará un máximo de 5 unidades. Su gran enemigo: la dispersión. 

Desarrollo mientras se pierde: 

Apertura con Reed Richards, de resultar el micro negativo,y no llega a -5, pasa a jugar Susan "Sue" Storm, de resultar negativo el micro y no llegar aún a -5,pasa a jugar Johnny Storm,de resultar negativo el micro y aun no llegar a -5, entra por ultimo Ben Grimm, y ahí se mantendrá hasta hacer un micro positivo. Una vez hecho un micro positivo ira escalando, hasta llegar al micro mas cerrado de Reed Richards. 

Dos posibles opciones desde la apertura con Reed Richards,perder la microbatalla ,-5, o conseguir algún positivo. Veamos el caso de perder:De ser la batalla fallida, la siguiente apertura será con Susan "Sue" Storm, de ser esta también fallida (-5),la siguiente apertura será con Johnny Storm, de ser fallida esta también(-5),la siguiente entrada será con Ben Grimm,.Y ahí se mantendrá hasta conseguir 5 unidades, momento en el cual se volverá con la apertura de la batalla más agresiva, es decir, la de Reed Richards. 

Desarrollo mientras se gana: 

Cada vez que en la batalla haya al menos un +1, se reivertiran en el transbordador cósmico. De acertar tendremos un +6,que se reinvirtiran en el “Shoot to the moon”, con 6 bolas a calle, de acertar seguiremos apuntando a la luna. 

Multiples opciones para el uso de la tortuga, yo conozco muchas: classic, contagiosa, bipolar,infecto contagiosa, semi ficticia ….Cada uno que use la más conveniente según vea el desarrollo. 

Multiples opciones también para el desarrollo de la escalera y sus puntos de corte: masa, masa más riesgo, regresión..etc 

Si alguno se toma la molestia de graficarlo, va a ver una pendiente de bajada muy suave, creada por la cantidad de números promedio jugados por bola y unos picos muy altos, en comparación. 

Es sólo una idea para nuevos desarrollos y estudios. 
Si a alguno le sacó una sonrisa, me doy por satisfecho, sino no vuelva a leer a Pedrito. 

Pd: si alguno no entiende, quizás debería de leer previamente el enjambre clásico. 

Pd: dedicado a GG, Cat, y a toda la panda, pues de ellos sale la inspiración y los conceptos.
---------------------------------------------                 
Este es el modelo base, el esqueleto, le falta que cada uno le adapte los cambio de valores que crea oportuno, y que gestione el shoot to the moon a su manera. 

Tambien hay variantes interesantes para los micros, pero me gustaría que las descubran ustedes.
---------------------------------------          
Primera variante: 

Esta primera variante consiste en lo siguiente: 

-Sólo Reed Richards tendrá el poder de usar el shoot to the moon. 

¿Porque? alguién se anima a contestar porque...
-----------------------------------                           
bueno Reed Richards es mu listo, y solo aparece cuando hay materia prima con la que trabajar, sino hay..para que arriesgar? 

Os acordais de las 4 situaciones de juego descrita por manrique...mmmm...aca tenemos 4 fantasticos....bonita coincidencia
---------------------- 
TenShinHan 
Desdoblamiento personal 

Multi Forma 四身の拳 Maestro: TenShinHan

-¿Qué te ocurre ahora pedrito? 

-Pues que vengo pensando….como aumentar la rentabilidad, sin variar el valor de la ficha… 

-¿pero no es más fácil cambiar el valor ,y punto..? 

-No querido, por aquí la ficha máxima permitida en la mesa no me satisfasce, pedrito quiere más….además siempre tengo que dejar un margen con respecto a los topes para tener movilidad para las correcciones. 

-amm pues no se…te tendrás que conformar. 

-ja de eso nada,ya se me ocurrirá algo. 

Días más tarde… 

-¿como vas pedrito? 

-Bien, hoy estaba viendo un video de las spice girl en youtube, y me recordó a mi adolescencia. 

-esta bueno recordar , y¿ porque me cuentas esto? 

-Pues porque me acuerdo que yo eran fan de la serie bola de dragón,y me acorde de TenShinHan, el tenía una técnica especial para desdoblarse, y poder atacar con varios clones de él al enemigo. 

-ah bien,…bueno pedrito me tengo que marchar,tengo prisa,pensé que ivamos a hablar de ruleta, bueno un abrazo.xao xao 

-Pero si yo siempre hablo de ruleta…bueno pues te lo cuento y si algún dia te sirve pues bien.. 

Bueno ahí va mi idea: 

Todo ser humano se mueve por diversos universos, con cada universo existe una curva vinculada a este sobre la cual oscilaremos hacia arriba y hacia abajo. 

Bien, ya dije que hay muchos universos, centrémonos sólo en el universo númerico. 

Cómo jugador poseemos una curva única sobre la que el universo númerico plasmará su dinámica. Nadie puede escapar. Todos la tenemos aunque muchos no crean en ella. 

Ahora vamos a usar la técnica de multiforma del maestro TenShinHan. Y pedrito se va a desdoblar en dos, tres o los pedritos que gusten. 

Pero cada pedrito va a tener una curva personal aunque esa curva pertenece a la curva de pedrito madre. 

Entonces imaginemos desdoblamiento en dos más: 

Curva = V 

Pedrito 1= v1 

Pedrito 2= v2 

Pedrito madre= vx 

V1+v2= vx 

Entoces que ventaja tenemos: Pues que si pedrito madre antes jugaba con un valor L,ahora me desdoblo y todos mis yoes juegan con un valor L,por lo que si por ejemplo en un mes hago un cierre gastado x1 tiempo, ahora hago 3 cierres con valor L gastando también x1 tiempo. 

Bueno eso es todo amigos, se agradecen opiniones para que no parezca que hablo solo.
----------------------------         
NOTA : 

Todos los pedritos no necesitan acutar en el mismo espacio-tiempo. 

Algunos pueden descansar, otros pueden atender a la señora, mientra los otros trabajan etc...
--------------------------
(Qué diferencia hay entre la Curva y Pedrito madre? 
Cada pedrito no se va a encontrarse con el mismo problema sobre los topes de ficha que Pedrito Madre?)
En la primera cuestión creo que no me explique bien. Pedrito madre es la curva única que tiene cada jugador. Los pedrito que nacen son parte del desdoblamiento de esa curva. 

Pedrito tiene solucionado el problema de los topes de mesa, ya ajusto su juego a eso. La idea es la siguiente, imagina que creas un negocio que consiste en vender unas camisetas muy chulas…aprendes a llevarlo, conoces el mercado etc,sabes que con una tienda tienes unos beneficios medio de un 5%,es muy dificil superar ese rendimiento, da las circustancias del mercado.Pero decides expandirte,y abres un total de 10 tiendas que funcionan igual, con la misma mecanica y los mismos conceptos. La rentabilidad de cada una es simil, un 5 %. 

Pero haciendo lo mismo que siempre ahora tienes un rendimiento mensual del 50%, mientras antes solo tenias un rendimiento del 5%. 

Pd: la generación goku es mejor que la pokemon
------------------------------------------------------------------------------------                          
Metamorfosis 2
(Enero 2014)
La idea era usar un paracaidas divino, sólo que a cada postura le asignaba un valor: 

pleno 100 
semi 50 
calle 25 
cuadro 12 
seisena 6 
docena 3 
chance 1 

Entonces que tiene de bueno, pues que cuando la dispersión actua, nos coge perdiendo en las posturas mas amplias, que justamente son las que menos fichas emplea.umm jugar menos cuando se pierde ..más cuando se gana..os suena no.? 

Despues de un acierto, se usa la postura que me cierre con un acierto, ejemplo: si estoy en -29,pues uso la seisena (que es valor6 ), 6x5 :=30. 

Que ocurre,que os esta cerrando mejor,porque en este caso si saberlo estais ampliando la caja,ya que si 100 es el pleno, tendrias que tener 36 fichas de 100. 

Ahora si lo comparais con el divino clásico,vais a daros cuenta de que aumenta estrepitosamente el suf power, acambio de una caja de mas unidades. Pero...con los paracaidas divinos..no siempre se jugaba igual no??? habia gestiones??' tortugas....?lanzas de fuego?....etc....entonces...y aqui porque no...?? ahi tiro otra idea. 

Si lo juegan mecanicamente,llegará un momento en que llegarán a un pasivo de -3600,eso tenganlo encuenta,solo es cuestión de tiempo. 

Otra cosa Cem, que se que estas jugando excalibur en real, estoy casi seguro que esos -3400 pueden llegar a ser mucho más,y como no quiero que luego te enfades, ya te aviso,tienes que disponer para ese juego de mucho capital,y tener localizado lugares donde hacer las apuestas,para cubrir el deficit.Por cada 10 sesiones que cierres antes de 500 bolas,te va a aparecer una que te va a llevar a 5000 bolas...(es un ejemplo). 

Bueno,respecto a las sesiones que subí,si os fijais al final de las dos sesiones,si no recuerdo mal,tiro un ataque de excedentes. 

Cem lo que juego yo ya lo he dicho otras veces, yo uso todas las herramientas que me han enseñado, más las que me he inventado, según como venga la cosa y el estado del saldo. 
Entonces...pues uso tractores, jueguitos de niveles, 4 fantastic, mini divinos, usos juegos con distintos valores como este, uso progre por presión, distorsiones, progresiones a la ganancia de todo tipo, martigalas en bloques, juegos de excedentes ligh y super agresiv, genkidamas universales. Tengo un arsenal (y como puedes observar combino cosas de Cat y GG), y lo voy combinando según se vaya presentando el juego y el saldo, no juego nada sistematicamente. 

Pues esas son las cosas más o menos que uso en la vida real,luego tambien preparo jueguitos para espacio profundo,donde ahora mismo estoy trabajando en el "divine white swarm + genkidama universal",pero aqui estoy muy muy verde verde,aunque entreno casi 5000 bolas al dia de minima,aun me queda por lo menos un año para dejarlo pulido. 


Bueno si no queda claro despues de la parrafada,resumo: 

Es sólo para que saqueis los conceptos u os inpiré para añadir a vuestras herramientas,o lo desarrolleis a vuestra manera,etc....NO JUGAR SISTEMATICAMENTE 

PD:Pedrito crea y se hace dueño de las siguientes frase,que si bien alguién me puede llevar la contraria,espero que me entiendan que hace más bien que mal: 

"si juegas sistematicamente,perderas sistematicamente" 

"si el azar no es mecánico,porque lo enfrentas mecanicamente??..." 

"si estas arto de ver tramos y tramos con aciertos por debajo de la media, porque no poner tus esfuerzo en aprender a ganar con menos aciertos..??"
------------------------------------------------------------------------------------------              
